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ROZEZNANIE RYNKU NR 1

z dnia 03.11.2017r.

w ramach projektu ,, Terapeutyczny Punkt Przedszkolny Concilio szansg na edukacje przedszkolng
dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi”

nr umowy: RPWM.02.01.00-28-0095/16-00

na dostawe: pomocy dydaktycznych, testow logopedycznych, meble

oznaczone we wspolnym stowniku CPV jako:

39162100-6 — Pomoce dydaktyczne

39161000-8 — Meble przedszkolne

Zamawiajacy: Centrum Edukacyjne Start Marta Gérna
ul. Stoneczna 1,

Osoba do kontaktu w sprawie | Kamila Gojto
zapytania: Email: kamila.gojlo@eufunds.pl

Miejsce sktadania ofert: Terapeutyczny Punkt Przedszkolny Concilio
ul. Kos$ciuszki 31/24, 14-200 Itawa

e-mail: kamila.gojlo@eufunds.pl

1. Opis przedmiotu zamoéwienia

Opisano w zataczniku nr 3 do rozeznania rynkowego.

2. Kryteria oceny ofert:

1. Informacje ogdlne: 1.1.Zamawiajgcy dokona wyboru najkorzystniejszej oferty na
podstawie spetfnienia kryterium dostepu oraz wyniku
osiggnietej zsumowanej liczby punktéw uzyskanych w
ramach poszczegdlnych ocen kryteriow merytorycznych.

1.2.Zamawiajacy udzieli zamodwienia temu wykonawcy, ktéry po
spetnieniu kryterium dostepu uzyska najwiekszg liczbe
punktéw w oparciu o ponizsze kryteria.

1.3.W przypadku pytari dotyczacych niniejszego  zapytania
ofertowego nalezy skfadaé je pisemnie na adres email
kamila.gojlo@eufunds.pl, najpdzniej do trzeciego dnia przed
terminem sktadania ofert. Odpowiedz zostanie udzielona
takze w formie pisemne;j.

2. Kryteria dostepu: 2.1. Oferte mogg ztozy¢ podmioty spetniajgce nastepujgce

warunki:

e Posiadajg uprawnienia do wykonywania dziatalnosci bedacej
przedmiotem niniejszego zamdwienia.

e Posiadajg niezbedng wiedze i doswiadczenie oraz dysponujg
potencjatem technicznym i osobami zdolnymi do wykonania
zamodwienia.

e Znajdujg sie w sytuacji ekonomicznej i finansowej
zapewniajgcej wykonanie zamdwienia.

e Nie sg osobowo ani kapitatowo powigzane z Zamawiajgcym.
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e Pomoce dydaktyczne i wyposazenie spetniajg wymogi i normy
obowigzujgce w krajach EU oraz posiadajg odpowiednie
certyfikaty.

3. Zasady spetnienia i 3.1.Informacje zawarte w Formularzu ofertowym;
weryfikacji kryteriow 3.2.Ztozenie Oswiadczenia o braku powigzan (Zamawiajgcy-
dostepu: Wykonawca);

3.3.Ztozenie Oswiadczenia Wykonawcy ustugi;

Niespetnienie ktdoregokolwiek z ww. kryteriéw bedzie skutkowato
odrzuceniem oferty.

4. Kryterium 4.1.Kryterium nr 1 — cena : maksymalnie 100 punktow, liczone
merytoryczne: od ceny brutto wedtug nastepujacego wzoru:

P=(Cn/Cb) x 100 punktow.

gdzie: Cn — cena najtanszej oferty; Cb — cena badanej oferty

5. Zasady spetnienia i 5.1.Informacje zawarte w Formularzu ofertowym; ocena
weryfikacji kryteriow zgodnie z ww. wzorem.
merytorycznych:

3. Inne elementy zwigzane z realizacj3 zamoéwienia:

1. Rozliczenia miedzy Zamawiajagcym a Wykonawcg prowadzone bedg wytgcznie w PLN.

Ptatnos¢ za realizacje ustugi bedzie dokonana po wykonaniu i odebraniu ustugi.

3. Cena zaproponowana i ustalona w ofercie jest ceng niezmienng do zakorczenia realizacji
ustugi, zgodnie z ustawa z dnia 23 kwietnia 1964 r. Kodeks cywilny (Dz. U.64.16.93 z pézn. zm.)
ten rodzaj wynagrodzenia okres$la art. 632. Wykonawca musi uwzglednié¢ wszystkie podatki i
inne koszty (w tym koszty zwigzane z dostawg do siedziby Zamawiajacego itp.), ktore beda
optacane przez Wykonawce w ramach umowy. Powinny one by¢ doliczone do ceny ostatecznej
ustalonej przez Wykonawce w ofercie. Nalezy przewidzie¢ caty przebieg ustugi, a wszystkie
utrudnienia wynikajagce z warunkéw realizacji Wykonawca winien uwzgledni¢ w
zaproponowanej cenie.

N

4. Termin i forma ztozenia oferty:

Oferte nalezy ztozy¢ w formie pisemnej papierowej osobiscie, za posrednictwem kuriera, poczta,
emailem (skan podpisanej oferty) na ,Formularzu oferty” stanowigcym zatgcznik nr 1 do niniejszego
zapytania ofertowego wraz z niezbednymi zatgcznikami, w terminie do dnia 15.11.2017 godz.15.00
(liczy sie data wptywu), miejsce sktadania ofert: Terapeutyczny Punkt Przedszkolny Concilio

ul. Kosciuszki 31/24, 14-200 ltawa , email: kamila.gojlo@eufunds.pl

5. Tryb postepowania:

Rozeznanie rynku

6. Pozostate informacje:

1. Zamawiajgcy zastrzega sobie prawo do uniewaznienia postepowania, na kazdym jego etapie
bez podania przyczyny.

2. Zamawiajacy zastrzega sobie prawo do podjecia negocjacji cenowych z Wykonawca, ktéry
ztozyt w oparciu o przyjete kryteria najkorzystniejszg oferte. Negocjacje cenowe zostang




podjete w szczegdlnosci w przypadku, gdy zaoferowana cena bedzie wyzsza od zatozonej przez
Zamawiajgcego.

3. 0 zamodwienie mogg ubiegac sie Wykonawcy, ktdrzy zaoferujg przedmiot zamdwienia zgodny
z wymogami Zamawiajgcego okreslonymi w niniejszym rozeznaniu rynku.

4. Oferty nie spetniajace ktéregokolwiek z wymagan zostang odrzucone.

5. Dopuszcza sie mozliwosé sktadania ofert czesciowych.03.

Zataczniki:

1. Formularz ofertowy.
2. Oswiadczenie Wykonawcy zamdwienia.
3. Opis przedmiotu zamdwienia




Zalacznik nr 1 FORMULARZ OFERTY

DO ROZEZNANIA RYNKU nr 1 zdnia 03.11.2017r.

Nazwa Wykonawcy:

Adres:

Telefon kontaktowy:

Adres e-mail w sprawach zwigzanych z
postepowaniem:

Kalkulacja cenowa Wykonawcy za realizacje poszczegdlnych czesci

Wyszczegdlnienie

Kwota netto Kwota brutto

Oferuje wykonanie catosci przedmiotu
zamdwienia za cene:

CZESC | — Sprzet komputerowy i
elektroniczny

CZESC Il — Meble przedszkolne

CZESC lll - Testy logopedyczne

CZESC IV — Pomoce dydaktyczne —
edukacyjne

Cze$¢ V - Pomoce dydaktyczne —
motoryka duza

Czesc¢ VI - Pomoce dydaktyczne —
motoryka mata

Czesc VIl - Pomoce dydaktyczne —
muzyka i teatr

Czesc VI - Pomoce dydaktyczne —
zabawki

Cze$¢é IX - Pomoce dydaktyczne —
zabawki interaktywne

Czes$¢ X - Pomoce dydaktyczne —
zabawki interaktywne

Czes¢ Xl - Pomoce dydaktyczne —
zabawki interaktywne

Zatgczniki:

1. Oswiadczenie o braku powigzan (Zamawiajacy-
Wykonawca)
2. Zatacznik nr 3 (czes¢ na ktdra sktadana jest oferta)

Data i czytelny podpis osoby uprawnionej
do reprezentowania Wykonawcy

Pieczatka Wykonawcy




Zatacznik nr 2

OSWIADCZENIE Wykonawcy zamoéwienia

DO ROZEZNANIA RYNKOWEGO nr 1
zdnia 03.11.2017r.

Ja, nizej podpisany/a:

....................................................................................................................................... (nazwa Wykonawcy)

o$wiadczam, ze nie jestem powigzany/a z Zamawiajgcym lub osobami upowaznionymi do zaciggania
zobowigzan w imieniu Zamawiajgcego lub osobami wykonujgcymi w imieniu Zamawiajgcego czynnosci
zwigzane z przygotowaniem i przeprowadzeniem procedury wyboru wykonawcy osobowo lub kapitatowo,
w szczegoblnosci poprzez:

. uczestnictwo w spotce, jako wspolnik spétki cywilnej lub spétki osobowej;

a

b. posiadanie udziatéw lub co najmniej 10% akcji;

c. petnienie funkcji cztonka organu nadzorczego lub zarzadzajgcego, prokurenta, petnomocnika;

d. pozostawanie w zwigzku matzenskim, w stosunku pokrewienstwa lub powinowactwa w linii prostej,
pokrewienstwa drugiego stopnia lub powinowactwa drugiego stopnia w linii bocznej lub w stosunku

przysposobienia, opieki lub kurateli.

Oswiadczam, ze:

e Posiadam uprawnienia do wykonywania dziatalnosci bedacej przedmiotem niniejszego zamdwienia.

e Posiadam niezbedng wiedze i doswiadczenie oraz dysponujg potencjatem technicznym i osobami
zdolnymi do wykonania zamdwienia.

e Znajduje sie w sytuacji ekonomicznej i finansowej zapewniajgcej wykonanie zamdwienia.

e Oferowany przez ze mnie sprzet, wyposazenie spetniajg wymogi i normy obowigzujgce w krajach EU
oraz posiadajg odpowiednie certyfikaty.

Data i czytelny podpis osoby uprawnionej do
reprezentowania Wykonawcy

Pieczatka Wykonawcy




Zatacznik nr 3 DO ROZEZNANIA RYNKOWEGO nr 1 z dnia 03.11.2017r.

Opis przedmiotu zaméwienia

CZESC | - SPRZET KOMPUTEROWY | ELEKTRONICZNY

Lp. | Nazwa produktu Opis Numer wniosku Oferowana cena netto Oferowana cena brutto
(cena za komplet) (cena za komplet)
(PLN) (PLN)
1 Zakup - Laptop z Przekatna ekranu: min 15", Pamieé RAM: min.4 GB, 1
oprogramowaniem oprogramowanie WINDOWS, naped DVD, minimum 2 wejscia
USB, min 1 wejscie HDMI,
2 Zakup - tablet. — 6 szt. Pamieé¢ RAM: do 2 GB, pamie¢ wewnetrzna : max 16 GB, 2
przekatna ekranu: 7-10.1 cali
3. | Zakup —Ipad — 1 szt. przekatna ekranu: 7-10 cali, pamiec¢ FLASH - 20-32 Gb, 3
4. | Zakup —laminarka —1 szt | Laminacja na zimno i na gorgco, krotki czas nagrzewania (format 4
—max A3)
5. | Zakup - TABLICA Zestaw z oprogramowaniem, uchwyt, interfejs: USB, przekatna: 7
MULTIMEDIALNA od 77 cali, obstuga za pomocg palca lub dowolnego wskaznika.
6. | Zakup - Urzadzenie Do przygotowania materiatdéw na zajecia 8
wielofunkcyjne do Predkos¢ wydruku: do 35 str/min, Interfejs: USB, Pamie¢ od 128
wydruku MB, Rozdzielczos¢: od 600 x600 dpi
7. | Zakup - Radio z Odtwarzacz ptyt kompaktowych, radio: analogowe z pamiecia, 9
Odtwarzaczem — 2 szt. AM, FM, zasilanie: 6 baterii R14, sieciowe 220-240 V, 50/60 Hz
Razem Netto Brutto

Projekt , Terapeutyczny Punkt Przedszkolny Concilio szansg na edukacje przedszkolng dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi”
jest wspétfinansowany przez Unie Europejska ze sSrodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego
w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Warmirisko-Mazurskiego na lata 2014-2020




CZESC II-Meble

Lp. | Nazwa produktu Opis Numer Oferowana cena Oferowana cena
T netto brutto
(cena za komplet) (cena za komplet)
(PLN) (PLN)
1 Stoliki kwadrat — 2 Blat kwadratowy z obrzezem multiplex do ndg metalowych 136
szt. z regulacjg + metalowe nogi
2 Krzesto — 4 szt. Krzesta przedszkolne posiadajg metalowy stelaz. Nogi krzesta 137
zakonczone antyposlizgowymi nasadkami z tworzywa sztucznego.
Profilowane siedzisko oraz oparcie.
Netto Brutto

Razem




CZESC IIl - Testy logopedyczne

Lp. | Nazwa Opis Numer Oferowana cena Oferowana cena
produktu whiosku Netio brutto
(cena za komplet) | (cenaza komplet)
(PLN) (PLN)
1 Testy Najnowsza wersja programu eduSensus Logopedia jest zwiericzeniem 168
ponad 20 lat pracy nad produktami stuzgcymi do terapii logopedyczne;j.
Logopedyczne s . S .
Dzieki ciggtemu doskonaleniu rozwigzan technologicznych produkt ten w
—1 zestaw

petni zaspokaja potrzeby dzieci oraz terapeutéw. Konsultantem
merytorycznym tej serii jest dr Anna Walencik-Topitko - logopeda,
polonistka oraz autorka ksigzek o tematyce poprawnosciowej. To
doskonate rozwigzanie dla kazdego nowoczesnego logopedy oraz ciekawa
i skuteczna terapia dla matego pacjenta. eduSensus Logopedia to: tysigce
multimedialnych ekrandéw opracowanych zgodnie z metodyka
postepowania terapeutycznego, moduty do diagnozy, profilaktyki i
stymulacji mowy oraz moduty terapeutyczne, przemyslany,
kilkuwarstwowy system motywacyjny, setki kart pracy, gier i plansz do
wydruku, wsparcie terapii najczesciej wystepujgcych zaburzen mowy u
dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym, pomoc w organizacji pomocy
psychologiczno-pedagogicznej w placéwce, atrakcyjna grafika, ciekawe
animacje, interfejs foniczny gwarantujacy idealng jakos¢ dostarczanego do
programu sygnatu dzwiekowego, aplikacja logopedy wraz z
rozbudowanym modutem diagnostycznym i kwestionariuszem ,,Badanie
mowy", komplet pomocy dydaktycznych uatrakcyjniajgcych terapie (m.in.
stuchowiska logopedyczne na ptytach CD, zestawy labiograméwy). Program
eduSensus Logopedia, uznany za wyréb medyczny, spetnia wymagania
europejskiej Dyrektywy dla Wyrobéw Medycznych 93/42/EEC.
Rekomendacje i nagrody: Ztote Godto w konkursie Forum Jakosci Quality




International 2012, Medal Europejski 2011. 14 programéw do diagnozy i
terapii logopedycznej: szereg szumigcy: modut podstawowy, szereg
syczacy: modut podstawowy, szereg ciszgcy: modut podstawowy, szereg
szumigcy: modut profesjonalny, szereg syczacy: modut profesjonalny,
szereg ciszgcy: modut profesjonalny, réznicowanie szeregéw, gtoska r:
modut podstawowy, gtoski r, I: modut profesjonalny, gtoski tylnojezykowe
k, g, h, mowa bezdzwieczna, sfonem, echokorektor, trening logopedyczny,
aplikacja logopedy z Modutem diagnostycznym.




CZESC IV — POMOCE DYDAKTYCZNE - EDUKACYJNE

Lp.

Nazwa produktu

Opis

Numer
whniosku

Oferowana
cena netto
(cena za
komplet)
(PLN)

Oferowana
cena brutto
(cena za
komplet)
(PLN)

Gra twarze

4 plansze plus zdjecia; instrukcja; 1 — 4 graczy; od 4 lat

33

Zestaw z buzig

Zestaw do éwiczen ust, twarzy i jezyka koniecznych podczas zmudnych ¢wiczen
logopedycznych okoto 20-28 kart.

34

Od obrazka do stowa-
pomoc logopedyczna

Zestaw sktadajgcy sie z poradnika, materiatéw obrazkowych, zawierajacych gry
jezykowe i kombinacje ¢wiczen jezykowych, oraz etykietek z podpisami do
poszczegdlnych obrazkow (catos¢ zapakowana w pudetku). Materiat ten moze by¢
wykorzystywany jako pomoc diagnostyczna, a takze jako podstawa do tworzenia
indywidualnych programéw terapii dla dzieci z trudno$ciami w porozumiewaniu sie
o réznej etiologii. Gry pomagajg réwniez rozwijac pojecia jezykowe u wszystkich
dzieci w wieku przedszkolnym i mtodszym wieku szkolnym. Dofgczony poradnik
szczegbtowo wyjasnia sposoby postugiwania sie materiatami.

35

Gtuchy telefon

Zestaw do rozwijania umiejetnosci jezykowych i komunikacyjnych. Stuchanie
wzmocnionego wtasnego gtosu wptywa na kontrolowanie tempa i ptynnosci
mowienia oraz czytania. Pomoc stymuluje dziecko do podejmowania wysitku
zwigzanego z budowg zdan, wypowiedzi oraz umiejetnoscig stuchania - a
jednoczesnie jest ciekawg propozycjg urozmaicenia ¢wiczern wewnatrz
pomieszczenia jak i na Swiezym powietrzu.

36

tadnie mowie

Gra edukacyjna z kartami. Pomoc logopedyczna utrwalajgca poprawng artykulacje
gtosek, do zabaw logopedycznych. Dziecko bawigc sie éwiczy artykulacje trudne;j
gtoski w réznych pozycjach wokalicznych i sgsiedztwie fonetycznym.

37




Czynnosci

Zestaw kart z kolorowymi zdjeciami dzieci wykonujgcych rézne czynnosci.
Doskonata podstawa do ¢wiczen jezykowych, do uktadania i opowiadania historyjek

738

Gra 5 zmystéw

Materiat do ¢wiczen obserwacji. Sugestywne zdjecia podzielone na 5 grup po 7 kart
przedstawiajg sytuacje w ktérych szczegdlng role odgrywa co najmniej jeden

z pieciu zmystdw. Zadaniem dziecka jest przyporzagdkowanie zetondw (symboli
zmystow) do danego zdjecia.

738

Swiat dziecka

3 serie zajec¢ dotyczace: ubioru, gier, zabawek i przedmiotéw szkolnych. Do éwiczen
logopedycznych, sortowania, kojarzenia itp.

738

Codzienne przedmioty

Zestaw kart z kolorowymi zdjeciami przedmiotéw codziennego uzytku. Doskonata
podstawa do ¢wiczen jezykowych, do klasyfikowania i sortowania oraz rozmow na
temat ulubionych zabaw i przedmiotdow.

738

10

Rodzina

Seria zdjec¢ ukazujgcych rdzne typy rodzin spedzajgcych czas w réznych miejscach.
Cwiczenia z kartami moga sta¢ sie okazja do rozméw o rodzinie, o emocjach, o
zainteresowaniach réznych ludzi.

738

11

Dzieciece ubrania

Zestaw kart z kolorowymi zdjeciami réznego rodzaju ubran. Karty sg doskonata
pomoc do ¢wiczen jezykowych, do klasyfikowania i sortowania oraz rozmow na
temat odpowiedniego stroju w réznych porach roku.

738

12

Méj dzien

Zestaw kart ze zdjeciami dzieci wykonujgcych codzienne czynnosci o réznych porach
dnia. Doskonata pomoc do ¢wiczen jezykowych, do uktadania i opowiadania
historyjek, do rozméw na temat dnia i uptywu godzin.

738

13

Umiejetnosci

Duze pakiety zdje¢ do pracy z catg grupa. Doskonate do wszelkiego rodzaju ¢wiczen
jezykowych dotyczacych rozpoznawania cze$ci mowy, zdan opartych na
klasyfikowaniu, opowiadania historyjek, nauki jezyka obcego, rozméw

738




tematycznych, oraz rozméw o wtasnych umiejetnosciach i ulubionych formach
spedzania czasu. Zestawy zawierajg zdjecia zwierzat oraz przedmiotow.

14

Rzeczowniki,
czasowniki i
przymiotniki

Duze pakiety zdjec do pracy z catg grupg. Doskonate do wszelkiego rodzaju éwiczen

jezykowych dotyczacych rozpoznawania czesci mowy, do zadan opartych na

klasyfikowaniu, do opowiadania historyjek, do nauki jezyka obcego oraz do rozmow

tematycznych, do rozméw o wtasnych umiejetnosciach i ulubionych formach
spedzania czasu. Materiat réwniez do zadan opartych na klasyfikowaniu,
sortowaniu, dobieraniu w pary. Zestawy zawierajg zdjecia zwierzat oraz
przedmiotéw.

738

15

Zwierzeta

Zestaw kart z naturalnymi zdjeciami zwierzgt wspomagajg nauke nazywania i
klasyfikowania zwierzat ze wzgledu na ich wielkos$¢, kolor siersci, tryb zycia i
Srodowisko wystepowania.

7238

16

Co jest zle

Zestaw zdje¢, ktorych wykorzystanie w grach jezykowych sprzyja rozwijaniu
spostrzegawczosci. Dzieci budujg zdania bedgce argumentacja, uzasadniajac
nieprawidtowosci zaobserwowane na obrazku. Zdjecia przestawiajg sytuacje,
ktorych jeden element nie pasuje do catos¢ obrazka.

738

17

Czas i wzrost

Zestaw kart przedstawiajgcy zmiany zachodzgce w czasie: wzrostu cztowieka
,rosliny, kury, zaby, budowy domu, pdr roku, przygotowania do snu, uktadania
puzzli, dbania o higiene osobistg. Zdjecia prezentowane sg w seriachod3do 7 w
jednym komplecie.

738

18

Koszyk zakupéw

Owoce, warzywa, mieso, ryby... Zbiér sugestywnych zdjec artykutéow spozywczych
do zabaw tematycznych. Mozna z nig ¢wiczy¢ sortowanie i kojarzenie np.owoce —
konfitury.

738




19

Przeciwienstwa

Zestaw kart z kolorowymi zdjeciami przedstawiajgcymi pary przeciwienstw, np.
wysoki-niski, duzo-mato. Doskonata podstawa do ¢wiczen jezykowych, rozwijajgcych
myslenie i spostrzegawczosc.

738

20

Szkolne przedmioty

Uniwersalny zestaw kart z kolorowymi zdjeciami przedmiotéw uzywanych w szkole.

738

21

Zwierzyniec

Seria zdje¢ przestawiajgcych zwierzeta w ich naturalnym otoczeniu: ssaki, ptaki,
ptazy, ryby, owady i pajgki oraz seria zdje¢ réznych srodowisk zycia. Zdjecia pozwolg
na zapoznanie sie z mato spotykanymi zwierzetami moga tez by¢ pomocne w
¢wiczeniach jezykowych oraz do sortowania, kojarzenia itp.

738

22

Skojarzenia

Zestaw zdje¢, ktére tworzg logiczne pary. Nalezy dobra¢ dwie karty kierujac sie
skojarzeniami. Karty postuzy¢ mogg éwiczen jezykowych, gier memo oraz innych
zabaw opartych na zasadach klasyfikowania i sortowania.

738

23

Emocje — zdjecia

Zestaw zdje¢ (min. 30)

39
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Emocje i uczucia

Zestaw zdjec przedstawiajgcych rézne sposoby wyrazania emocji. Przedstawiajg one
twarze dzieci, u ktorych poprzez mimike twarzy wyrazane sg rézne emocje. Zadanie
moze polegac na rozpoznawaniu i nazywaniu uczuc, na udzielaniu odpowiedzi na
pytania typu: Dlaczego dziewczynka tak sie czuje? Po czym poznajesz, ze chtopiec
jest zaskoczony? W jakich sytuacjach tak sie czujesz? Dodatkowym ¢wiczeniem
moze by¢ uktadanie i opowiadanie historii poprzedzajgcych wystgpienie u dziecka
okreslonego stanu emocjonalnego. Zabawa taka sprzyja swobodnym
wypowiedziom. Niektdre zdjecia przedstawiajg szczegétowo i wyraziscie
poszczegblne emocje, a niektdre tak, ze mozna je réznorodnie zinterpretowad.

40

25

Wyraz twarzy

Zestaw zdjec przedstawiajgcych rdzne sposoby wyrazania emocji. Przedstawiajg one
twarze dzieci, u ktérych poprzez mimike twarzy wyrazane sg rézne emocje. Zadanie
moze polegac na rozpoznawaniu i nazywaniu uczu¢, na udzielaniu odpowiedzi na
pytania typu: Dlaczego dziewczynka tak sie czuje? Po czym poznajesz, ze chtopiec

41, 42




jest zaskoczony? W jakich sytuacjach tak sie czujesz? Dodatkowym ¢wiczeniem
moze by¢ uktadanie i opowiadanie historii poprzedzajacych wystgpienie u dziecka
okreslonego stanu emocjonalnego. Zabawa taka sprzyja swobodnym
wypowiedziom. Niektdre zdjecia przedstawiajg szczegdétowo i wyraziscie
poszczegblne emocje, a niektdre tak, ze mozna je réznorodnie zinterpretowad.

26

Karty emocje

2 szt.

Zestaw kart ilustrujgcych emocje. Karty s pomocne przy nazywaniu konkretnych
uczu¢, klasyfikowaniu standw emocjonalnych oraz pdzniejszym uswiadamianiu obie
wtasnych i cudzych emocji.

43,44

27

Jak sie czujesz

Zestaw sktadajgcy sie z min. 15 dywanikéw przedstawiajacych stany emocjonalne.
Pomogg w wyrazaniu codziennych emocji, nauczg nazywania ich oraz dyskusji na
temat okolicznosci w jakich mogg one nam towarzyszy¢

45

28

Twarze i uczucia

Dzieki tej pomocy edukacyjnej dzieci mogg tworzy¢ twarze o réznych emocjach.
Uczg sie opisa¢ emocje poprzez przyjemne ¢wiczenia na tym zestawie.
Zastosowanie: rozpoznawanie uczuc¢ z wyrazu twarzy, logiczne myslenie,
nasladowanie, doktadne opisywanie wyrazu twarzy, szukanie wyjasnien okreslonych
wyrazéw twarzy, wspomaganie umiejetnosci wyrazania uczu¢ przez wyraz twarzy,
¢wiczenia artykulacyjne.

46

29

Pacynki emocje

Dzieci poprzez przedstawienia teatralne i zabawe z pacynkami poznajg Swiat emocji,
dzieki ktérym tatwiej im poznac i zrozumiec a pdzniej rozpoznaé emocje u innych
ludzi. Wyrazanie swoich emocji za pomocg pacynek pomaga pokonac niesmiatosc
oraz bariery w komunikacji. Wszystkie pacynki wykonane sg z miekkiej tkaniny z
elementami pluszu, a ich budowa sprzyja dobremu trzymaniu sie na dtoni matego
aktora.

47

30

Moje emocje. Pomoc
dydaktyczna

Gra edukacyjna o emocjach zostata zaprojektowana dla dzieci z myslg o tych
wszystkich trudnych sytuacjach, w ktérych emocje biorg gére nad wtasciwg oceng

48




sytuacji. Dzieci uczg sie wyrazac i nazywac emocje oraz szukajg synonimow dane;j
postawy.

31

Sekwencje zdarzen-
historyjki obrazkowe

Karty ze zdjeciami dzieci, wykonujgcymi typowe codzienne czynnosci ,,krok po
kroku".

Karty sg pomocne przy ustalaniu kolejnosci zdarzen, poznawaniu zwigzkéw
przyczynowo - skutkowych a takze podczas nauki jezykdw obcych.

49

32

Kolejnos¢ zdarzen

Pomoc dydaktyczna, ktéra pozwoli dziecku krok po kroku ustali¢ chronologie
wydarzen, zaczynajac od dopasowania jednego obrazka (co sie wydarzyto pdzniej)
poprzez dopasowania dwdch obrazkéw: co sie wydarzyto przed, a co po, oraz
utozenie 4-elementowej historyjki bez zadnej podpowiedzi. Wszystkie elementy
muszg by¢ utozone zgodnie z kolejnoscia zdarzen. Gra rozwija spostrzegawczos¢,
logiczne myslenie, zmyst obserwacji, uczy odczytywania kluczowych informacji z
obrazka, rozumienia zwigzkéw przyczynowo-skutkowych, opowiadania i
wyjasniania.

50

33

Historyjki obrazkowe
0 misiu

Proste w formie i czytelne graficznie rysunki dla dzieci od 3 lat. Niezastgpiona
pomoc przy ¢wiczeniach jezykowych, przeliczaniu i segregowaniu. Min. 42
fotografie.

51

34

Historyjki obrazkowe
o dziecku

24 historyjki obrazkowe ztozone z réznej ilosci kart . Opowiadajg o przygodach
dziecka. Doskonata pomoc do wszelkich zabaw jezykowych.

52

35

Ale historia

Gra, ktorej celem jest utozenie obrazkéw wedtug logicznego ciggu zdarzen, a
nastepnie opowiedzenie utworzonej historyijki.

53




36 | Warsztat sekwencji Ciagi wydarzen z zycia dziecka: urodziny kapiel lody itp. Cwicz umiejetno$é 54
foto wyodrebniania elementéw akcji wigzania przyczyni skutkdw, umiejetnos¢
logicznego myslenia.

37 | Jak to naprawic Historyjki pomagajace w tworzeniu poprawnych relacji miedzyludzkich 55
i uwrazliwianiu na sytuacje problemowe takie jak kradziez, przemoc wobec
mtodszych itp. Zachecajg do dyskusji, analizowania sytuacji trudnych i wspdélnego
szukania rozwigzan.

38 | Przed, po, a pomiedzy | Zestaw kolorowych obrazkowych 3-elementowych sekwencji. Co wydarzyto sie 56
przed, po, pomiedzy?

39 | Jakto sie robi Uktadanka edukacyjna, ilustrujgca kolejnos¢ czynnosci podczas procesow 57
produkcyjnych. Zestaw zawiera plakietek z rysunkami dotyczacymi produkcji lodéw
mleka i miodu, ktére dziecko ma za zadanie zaklasyfikowaé do odpowiedniej
kategorii a nastepnie utozy¢ w odpowiedniej kolejnosci.

40 | Zwierzakiiich Puzzle, z ktérych mozna utozyé obrazki przedstawiajgcych zwierzeta i ich przysmaki. | 58

przysmaki- uktadanka

41 | Mate, wieksze, Zestaw puzzli. Zadaniem dzieci jest utozenie zwierzatek we witasciwej kolejnosci - 59

najwieksze- uktadanka | od najmniejszego do najwiekszego.

42 | Znajdz cien Drewniana uktadanka polegajgca na odsuszukiwaniu dopasowywaniu tabliczek z 60
rysunkami zwierzat lub pojazdéw na podstawie ich cieni.

43 | Czyj to cien — Gra polegajaca na dopasowywaniu ksztattéw postaci do rzucanych przez nie cieni. 61

uktadanka




44 | Jaka jest réznica? Zestaw puzzli. Zadaniem dzieci jest utozenie zwierzgtek we wtasciwej kolejnosci - od | 62
najmniejszego do najwiekszego. Tworzenie szeregdw z pojeciami: najmniejszy,
mniejszy, duzy, wiekszy, najwiekszy...
45 | Topologia. Gra Gra edukacyjna uczaca okreslania potozenia obiektéw w przestrzeni. Dziecko 63
edukacyjna. okresla umiejscowienie zwierzat w odniesieniu do obiektdw na obrazku a nastepnie
oznacza je zetonami na planszy. Dwustronne plansze z jednej strony posiadajg
obrazki a z drugiej klucz do odpowiedzi z wtasciwym utozeniem zetondw na
planszy.
46 | Topologia dodatkowe | Dodatkowe elementy do gry. 64
elementy
47 | Gdzie jest kotek? — Gra logiczna polegajaca na odwzorowaniu miejsca znajdowania sie kota i opisaniu 65
gra zaleznosci kotka z innymi przedmiotami znajdujgcymi sie w jego otoczeniu.
48 | Gdzie jest piesek? — Duze plansze przedstawiajgce zabawnego pieska w réznym potozeniu wzgledem 66
gra jego domku - budy.
49 | Zawody. Karty Karty edukacyjne z rysunkami postaci wykonujacych charakterystyczne zawody. 67
edukacyjne.
50 | Siatka logicznych Rozpoznawanie koloréw, wyodrebnianie cech wspdlnych, formutowanie warunkéw, | 68
powigzan jakie muszg spetnia¢ dane elementy, okreslanie maty-duzy. Zadaniem graczy jest
uzupetnienie tabelek pasujgcymi do nich obrazkami.
51 | Tablice logiczne 2 tablice z trwatego tworzywa. Pozwalajg dzieciom poznaé zasade podwdjne;j 69
zaleznosci przedmiotdéw w zaleznosci od ich ksztattéw i ich utozenia w przestrzeni.
52 | Ksztatty do tablic 2 tablice, karty do ¢wiczen, zetony. 70

logicznych




53 | Lalki etniczne Lalki pochodzace z réznych stron $wiata. Kazda z nich posiada cechy wygladu i 71
ubioru charakterystyczne dla swojego pochodzenia.
54 | Mieszkancy Swiata Puzzle z charakterystycznymi wizerunkami mieszkancow z réznych stron swiata, 72
oraz z flagami panstw i podstawowymi informacjami o danym kraju.
55 | Nasadka profilowana- | Zestaw nasadek. Zapewniajg prawidtowy uchwyt przyboru do pisania. Pozwalaja 73
na pisaki - 2 szt. nauczy¢ lub skorygowac sposdb utozenia palcow.
56 | Zelowa tabliczka z Elastyczna ptytka z grubej folii z magnetycznym zelem w Srodku. Po ptytce mozna 74
pisakiem — 4 szt. pisac i rysowac bez korica dotgczonym do zestawu sztyftem
57 | Szlaczkiirytmy —2 Zestaw, zawiera propozycje rytmicznych szlaczkéw. 75
szt.
58 | Gra z cukierkami XXL Gra ktérej celem jest zebranie jak najwiekszej ilosci cukierkdéw w wyznaczonym 76
czasie. Kazdy kolejny gracz szuka cukierka w kolorach wyznaczonych poprzez rzut
trzema kostkami. Gra rozwija spostrzegawczos¢ i éwiczy refleks. plansza z tkaniny; 3
kostki z kolorami; 41 kolorowych drewnianych cukierkéw
59 | Owocowy ogrdod- gra Gra logiczna polegajaca na uktadaniu figurek owocéw na tablicy wg schematéw 77
logiczna z kart pracy. Zadania stopniowane sg wedtug trudnosci. zadaniem gracza jest
przeksztatcenie uktadu przy jak najmniejszej liczbie ruchéw. Gra rozwija logiczne
myslenie i umiejetnos$¢ przewidywania.
60 | 3 traki —tamigtéwka W_ciggajgca tamigtéwka dla graczy w wieku 3-8 lat z zadaniami o réznym poziomie 78
trudnosci. Trzy ciezaréwki wyruszajg w droge. Muszg przed odjazdem zabrac
tadunek. Utéz klocki w taki sposdb aby sie zmiescity na naczepie.
61 | Gralogiczna Kamelot | Czy potrafisz wybudowaé droge po ktdrej bedzie mdgt sie wspigc rycerz, by uwolni¢ | 79

ksiezniczke? Gra zawiera 48 zadan o réznym stopniu trudnosci.




62 | Owocowa wieza - Drewniana uktadanka pomoze w nauce koloréw, ksztattéw i nazw owocdédw.; worek 80
uktadanka na przechowywanie.
63 | Zabawa w kolory- gra | Nauka rozpoznawania i nazywania koloréw oraz czesci garderoby dzieciecej. 81
logiczna Poprzez naktadanie butéw i doczepianie akcesoridow mozna ¢éwiczyc lateralnosé
i okreslenie prawy-lewy. Magnetyczne elementy po ustawieniu plansz w pozycji
pionowej elementy nie spadaja. Zatgczona do gry kostka moze zamieni¢ gre
w forme loteryjki.
64 | Spojrzi poréownaj- gra | Gra planszowa plus przezroczyste ptytki. Zadaniem dzieci jest odszukac wtasciwy 82
logiczna wzor i potozyé transparentng ptytke na planszy. Gra pozwala ¢wiczy¢ spostrzeganie
réznych ksztattow, odtwarzanie wzordw i symetrycznych odbié.
65 | Symetria. Zestaw Uktadanka obrazkowa, zestaw obrazkéw, kazdy podzielony jest na dwie czesci. 83
edukacyjny Podczas zabawy dziecko moze przytozyc¢ jedng czes¢ uktadanki do lustra, co
umozliwia ujrzenie catego przedmiotu
66 | Gra w kolory- tecza Uktadanka oraz dwie gry z kolorowg kostkg. Gra ¢wiczy pamieé i zdolnos¢ 84
koncentracji, uczy rozpoznawac kolory, wzbogaca stownictwo. 1-6 graczy; plansza;
36 kartonikéw; od 3 lat. Zabawa stuzy rdwniez nauce koloréw, tworzenia historyjek,
¢wiczy spostrzegawczosc oraz refleks.
67 | Kolorowy kod- gra Gra polega na wybraniu z ksigzeczki jednego ze stu zadan o réznym stopniu 85
trudnosci. Od 5 lat.
68 | Portret pamieciowy- Gra sktania dzieci do obserwacji i dedukcji. Zadanie polega na utozeniu twarzy 86

gra

z elementdow wg portretu pamieciowego. Opis do zadania sktada sie z cech
wystepujacych i niewystepujgcych, np.: nosi okulary nie ma waséw itp. W drodze
eleminacji dzieci tworzg prawidtowg twarz a poprawnosc¢ sprawdzajg na odwrocie




karty zadaniowej. Mozliwa jest praca w grupach lub praca indywidualna. Gra daje
nieograniczone mozliwosci tworzenia wtasnych portretow.

69 | Znak drogowe Zestaw przenosnych znakéw drogowych czesto spotykanych na ulicy, przy pomocy 88
ktérych mozna przeprowadzié zajecia z wychowania komunikacyjnego. Dzieci
poprzez zabawe uczg sie jak nalezy zachowad sie na drodze, co oznaczajg wybrane
znaki drogowe, jakiego ksztattu sg wybrane grupy znakéw drogowych.
70 | Mata przejscia dla Mata wykonana z poliestru. Uzupetnia serie , bezpieczenstwo na drodze”. 89
pieszych
71 | Lotto kolory Bingo dla maluchdw, ktére obiektami i kolorami zacheca do zabawy i nauki. 90
w zestawie karty i ilustracje;
72 | Lotto przedmioty Lotto dla maluchéw, ktére obiektami i kolorami zacheca do zabawy i nauki. 91
73 | Owocowe lotto Loteryjka obrazkowa ze zdjeciami warzyw i owocéw. Dwustronne plansze z jednej 92
strony posiadajg zdjecia catych owocdéw, po drugiej - powiekszenie. 4 dwustronne
tablice.
74 | Maxilotto zwierzeta Gra oparta jest na zasadzie loteryjki. Naturalne zdjecia zwierzat wspomagajg nauke | 93
nazywania i klasyfikowania zwierzat ze wzgledu na ich wielko$¢, kolor siersci, tryb
zycia i srodowisko wystepowania.
75 | Rybki do pary. Dwustronne kolorowe plakietki z wesotymi rybkami. Gra polega na odszukiwaniu 94
Memory par takich samych rybek.
76 | Trening pamieci - Zasadag gry jest dobierani obrazkdw przedstawiajacych przedmioty do zmystow 795

Zmysty

jakimi je odbieramy. Gra skfada sie z dwdch pozioméw trudnosci.




77 | Trening pamieci - Zadania z zakresu integracji sensoryczne;j. 295
Zadania logiczne 5-8
lat
78 karty do gry min. 10 szt. Trening pamieci. 795
Trening pamieci -
Karty uzupetniajgce
79 | Ptasia chmurka - Tablica z rzepami przeznaczona do zamieszczenia aplikacji sensorycznych. Tablice 796
tablica sensoryczna stanowig tto charakterystyczne dla srodowiska zycia poszczegdlnych zwierzat.
Tablica ptasia chmurka przeznaczona jest na aplikacje ptaszkéw, min. 3 ptaszki.
80 | Staw —tablica Tablica z rzepami przeznaczona do zamieszczenia aplikacji sensorycznych. Tablice 297
sensoryczna stanowig tto charakterystyczne dla srodowiska zycia poszczegdlnych zwierzat.
Tablica staw przeznaczona jest na aplikacje, min. 2 zwierzeta.

81 | Sowa zgadula- gra Skrzynia ma za zadanie skrywac przedmioty, ktore dzieci poprzez dotyk bedg 98
odgadywac. Wspaniata zabawa ksztatcgca percepcje dotykowga, wyobraznie oraz
wzbogacajgca stownictwo

82 | Kieszonki skarbéow Skrzynia ma za zadanie skrywac przedmioty, ktére dzieci poprzez dotyk beda 99
odgadywac. Wspaniata zabawa ksztatcagca percepcje dotykowa, wyobraznie oraz
wzbogacajgca stownictwo.

83 | Ruletka z fakturami Nowa ciekawa forma gry dotykowej dla najmtodszych. Umozliwia tworzenie réznych | 100

wariantéw gry dla grupy dzieci.




84 | Kotw worku - gra Zadaniem dziecka jest dobranie wylosowanych zetonéw do obrazka na podstawie 101
dotyku. 9 dwustronnych plansz o wym. 15 x 15 cm

85 | Tactiloto- gra Zabawna i prosta gra pobudzajgca zmyst dotyku. Dziecko wybiera 24 rézne formy 102
bawigc sie jak w loteryjke rozpoznaje ksztatty i uktada na odpowiadajgcych im
fiszkach. 24 kolorowe drewniane formy o wym. ok. 6,5 cm.

86 | Poduszeczki z fakturg | Mate poduszeczki, uszyte z réznych materiatéw o charakterystycznych fakturach. 103
Poduszeczki mozna identyfikowaé angazujac tylko zmyst dotyku i na tej podstawie
okreslac ich cechy. Dzieki temu, ze z kazdego materiatu wykonano po 2 poduszeczki,
mozliwa jest tez zabawa w odnajdywanie par. réznych fakturach, w tym: szorstka,
miekka, wtochata, puszysta, z wypustkami, prgzkowana, drapigca, Sliska, gtadka
oraz o nieregularna o fakturze wezowej skory.

87 | Piaskownica do Piaskownica, przezroczyste dno z pleksy, do rysowania ornamentéw, wraz z 104

rysowania zestawem narzedzi i piaskiem.

88 | Piasek 2 szt. 1 kg biatego piasku. 105

89 | Sygnalizator Cztery kolorowe sygnalizatory gotowosci druzyny do udzielenia odpowiedzi. Bardzo | 106

odpowiedzi praktyczne podczas klasowych gier (quiz, zagadki) i zawoddéw szkolnych. Kazdy
z nich wydaje inny dzwiek co utatwia identyfikacje druzyny, ktéra zgtosita sie jako
pierwsza.

90 | Gra dziwiekowa 1 ptyta CD; zetony; plansze, zdjecia, od 4 lat. 107

zwierzeta

91 | Gra.Znajome dzwieki | Nagrania prezentujg odgtosy otoczenia, zwierzat, maszyn, roznych czynnosci. 1 ptyta | 108, 109

2 szt.

CD; zetony; plansze, zdjecia 1-4 graczy; od 3 lat.




92 | Warzywa- liczmany Zestaw kart-liczmany 110
+ karty pracy
93 | Owoce-liczmany Zestaw kart-liczmany — min. 5 rodzajéw. 111
+ karty pracy
94 | Ztgczki zwierzatka Zwierzatka tgczace sie ze sobg tapkami i brzuszkami, wykonane z elastycznego 112
tworzywa sztucznego. Zestaw zwierzatek w réznych kolorach. Z klockéw mozna
+ karty pracy uktadac piramidy, okregi, uktadac zwierzatka w rzedy, a takze wykorzystywac je do
uktadania rytmow lub jako liczmany podczas zaje¢ matematycznych. Zawiera karty
pracy do Ztgczki zwierzatka w pudetku.
95 | Zwierzeta 3 wysokosci | Min 100 szt., 3 wysokosci zwierzat 113
+ karty pracy karty pracy do liczmandéw Zwierzeta 3 wysokosci w pudetku.
96 | Liczmany szesciany Szesciany w 4 kolorach, 100 szt. Wym. 2 cm. 24 sztuki kart pracy do liczmandw 114
Szesciany.
+ karty pracy
97 | Liczbowa rodzinka Zestaw kolorowych liczmandéw przeznaczonych do nauki liczenia, sortowania oraz 115
tworzenia rytmow. 72 szt. liczmandw wykonanych z elastycznego tworzywa
sztucznego, w tym: tata, mama, cdrka, syn, dzidziu$ oraz kotek; wys. ok. 6 cm; wiek
3+; catos¢ w plastikowym wiaderku
98 | Zestaw do sortowania | W sktad zestawu wchodzg owoce, ktdre wygladajg jak prawdziwe, koszyczek 116

z przegrodkami oraz karty pracy z zadaniami (sortowanie wg podanej cechy
i przeliczanie). 60 szt.; wym. 4 cm, plastikowy koszyk na owoce ($r. 22 cm), 2
szczypce, 3 karty, od 3 lat




99 | Maxi zestaw do Zestaw do zabaw i ¢wiczen matematycznych: sortowania, poréwnywania 117
sortowania i dopasowywania. Kolorowe elementy i karty zadan pozwalajg éwiczy¢ i utrwalac
zdobyte umiejetnosci. Ok 600 liczmandéw w porecznym opakowaniu.
100 | Skrzynka z brytami Skrzynka z wieczkiem, w ktérym znajdujg sie otwory na trzpienie (mozliwos¢ 118
wyjmowania ich utatwia sktadowanie skrzyneczek). Cwiczy koordynacje
psychoruchowg oraz umiejetnos$é sortowania i przeliczania elementdw.
101 | Geometryczne rytmy | Zestaw przeznaczony do ukfadania rytméw. Drewniana skrzyneczka posiada 119
wysuwane zamykanie oraz otworyna drewniane koteczki. W srodku skrzyni
znajdujg sie kolorowe drewniane elementy z otworem w formie réznych figur
geometrycznych, drewniane koteczki.
102 | Rytmy Na podstawie kart-modeli o wielkosci naturalnej, dziecko odtwarza na trzpieniu 120
wzor z karty, postugujac sie drewnianymi formami. Cwiczy koordynacje
psychoruchoway, rozréznianie koloréw i ksztattéw, rozwija zmyst obserwacji oraz
logiczne myslenie. Ok 36 elem.
103 | Geoform. Walizka Drewniana rozktadana walizka z uchwytami do tworzenia kolorowych mozaik. 121
figur magnetycznych- | Wewnetrzne Sciany walizki petng funkcje tablic, na ktérych uktada sie drewniane
2 szt. magnetyczne klocki. Klocki uktada¢ mozna wedtug wtasnego zamystu lub
odwzorowywac schematy z dotgczonych kart pracy.
104 | Klocki geo Siedem réznoksztattnych bryt geometrycznych w szesciu kolorach: trwale potgczone | 122

z szesciennych klockéw wykonanych z drewna. Klocki umieszczone sg

w drewnianym, estetycznym i trwatym pudetku. Ksztattujg umiejetnos¢ okreslania
stosunkdéw przestrzennych, rozwijajg wyobraznie, stymulujg i uwrazliwiajg na odbioér
sensoryczny. Stuzy réwniez jako materiat ¢wiczeniowy do ukierunkowanej pracy
terapeutyczne;j.




105 | Korpus cztowieka Przekroj wewnetrzny cztowieka. Wykonany z sztucznego tworzywa, umieszczony na | 123
podstawie; w zestawie dwie potowy gtowy, potowa mézgu, dwie czesci serca,
zotadek, watroba, dwuczesciowe jelita. Mozliwe jest wyjecie kazdego z organdéw
i bezposrednie zapoznanie sie z jego budowa.

106 | Ukfad stoneczny Ruchomy model ukazujgcy Storice i planet w ruchu. 124

107 | Globus Globus polityczny Trasami odkrywcow zawiera podstawowe informacje 125
o wyprawach i o samych odkrywcach, takich jak: Marco Polo, Ferdynand Magellan,
Sir Francis Drake, Krzysztof Kolumb, Vasco da Gama, Bartolomeo Diaz, Amerigo
Vespucci, Polinejczycy i inni. globus w wersji polskiej

108 | Wybuch wulkanu Duzy zestaw pozwalajgcy zrozumie¢ mechanizm wybuchu wulkanu. Dzieki efektom 126
dzwiekowym zabawa staje sie ciekawsza i bardziej realistyczna. podstawa do
wulkanu; 2 x potédwki géry wulkanu; kolumna wodna; butelka; miarka; soda
oczyszczona; kwas cytrynowy; barwnik spozywczy; okulary; tyzeczka; zestaw farbek;
pedzelek; gabeczka; instrukcja; od 7 lat

109 | Mikroskop Powiekszenie do 900 razy. Zestaw (peseta, pojemniczki, plastikowe szkietka) 127
umozliwiajgce stworzenie wtasnych preparatéw mikroskopowych.

110 | Figurki zwierzat — Duze figury zwierzat. 2128

Prehistoryczne
111 | Figurki zwierzat - Duze figury zwierzat. 7128
Mtode zwierzeta
112 | Figurki zwierzat - Duze figury zwierzat 7128

Zwierzeta morskie




113 | Figurki zwierzat - Duze figury zwierzat 7128
Zwierzeta polarne
114 | Figurki zwierzat - Duze figury zwierzat 2128
Zwierzeta egzotyczne
115 | Figurki zwierzat — Duze figury zwierzat 7128
Zwierzeta
gospodarskie
116 | Figurki zwierzat - Duze figury zwierzat 7128
Zwierzeta lesne
117 | Figurki zwierzat - Duze owady, wykonane z tworzywa sztucznego. 2128
Owady jumbo
118 | Zwierzeta plansze Karty z wizerunkiem zwierzat. 129
119 | Makatka drzewo na 4 | Duze, kolorowe drzewko. Drzewko rozwija sie i zmienia wraz z nastaniem kolejnych | 130
pory roku por roku. W ciggu roku zmienia sie kolorystyka jego korony, z czasem opadaja liscie,
a widoczne wiosng kwiatki przeobrazajg sie w duze, smaczne jabtka. Drzewko,
wykonane z miekkiej pianki pokrytej kolorowym filcem, to réwniez idealne miejsce
do ekspozycji dzieciecych prac plastycznych.
120 | Makatka kot w pory Kolorowa, miekka makatka. Ruchome elementy stroju i akcesoria, ktore kot trzyma 131

roku

w tapkach mozna tatwo wymieniaé i dostosowac do aktualnej pory roku. W sktad




zestawu wchodzga: makatka —postac kota oraz adekwatne do pory roku nakrycia
gtowy, stroje, obuwie, akcesoria.

121

Wyprawka plastyczna
—4 szt.

Wyprawka plastyczna dla grupy przedszkolnej: farby, pedzle, kleje, nozyczki, kredki,
flamastry, wycinanki, kolorowe papiery.

Razem

Netto

Brutto




CZESC V — MOTORYKA DUZA

Lp. | Nazwa produktu Opis Numer Oferowana cena Oferowana cena
e netto brutto
(cena za komplet) | (cena za komplet)
(PLN) (PLN)
1 Kolorowy pociag Duze klocki wykonane z PCW, wypetnione piankg, klocki tworzg kolorowy pocigg. Ok | 10
8 elementdw, tagczna dtugosé: 3 —4 m.
2 Waz piankowy Klocki z PCW, wypetnione pianka, segmenty taczg sie za pomocg rzepdw. Dtugosc 11
catosci 150 - 200 cm
3 Liscie Elementy z PCW, wypetnione pianka. 12
4 Zestaw klockéw z Zestaw z pochylniami i zjezdzalniami, schodkami, wateczkami, matami- zestaw 15 - 13
PCW. 20 elementéw. Cato$é wykonana z gestej pianki pokrytej tkaning PCW.
5 Bujaczek piesek -2 Bujaczek z PCW, wypetniony piankg, motoryka duza 726
szt
6 Bujaczek kabriolet Bujaczek z PCW, wypetniony pianka, motoryka duza 14
7 Bujaczek auto Bujaczek z PCW, wypetniony piankg, motoryka duza 15
8 Opona duza Opona, koto, wykonane z PCW, z otworem wewnatrz, moze stuzy¢ jako bujak 16
9 Materac sktadany — 6 | 3 cze$ciowy materac do ¢éwiczen gimnastycznych, sktadany, pokryty PCW, 726
szt. wypetniony piankg o podwyzszonej gestosci.
10 | Poducha Miekka poducha sensoryczna, piesek, wykonana z tkaniny PCW z welurowymi 7226

sensoryczna — piesek
— 2 szt.

elementami




11 | Poducha Miekka poducha sensoryczna, kréliczek. Wykonana z tkaniny PCW z welurowymi 726
sensoryczna — elementami.
kroéliczek — 2 szt.
12 | Miekki spodek —10 Miekkie spodki do siedzenia lub ¢wiczen gimnastycznych 726
szt.
13 | Pétkule kamienne — 3 | Plastikowe pétkule wypetnione piaskiem do ¢wiczen korekcyjnych stép. 726
szt.
14 | Pétkule sensoryczne | Potkule z PCW, jezyki, dmuchane. 726
—2 szt.
15 | Dotykowe krazki—2 | Krazki duze i mate, kauczukowe, rdozne kolory i faktury — zestaw. 726
szt.
16 | Kolorowe gory —2 Roznokolorowe gory, rozna wysokos$¢, motoryka duza. 726
szt.
17 | Kolorowe kamyki: Kamyki z rozng fakturg, réznokolorowe, przypominajg prawdziwe kamienie- zestaw. | 17
miekkie teczowe
wyspy
18 | Minirzeczka fala Zestaw do ¢éwiczenia zmystu rownowagi, zarowno przdd-tyt, jak tez na boki, z uwagi 18
na specjalne uksztattowanie powierzchni przyrzadu.
19 | Rzeka Elementy do tworzenia $ciezek do ¢wiczen na réwnowage. 726
20 | Dwie wyspy Elementy do taczenia elementéw z rzeki. 726
21 | Kolorowe wyspy Wyspy z tworzywa, antyposlizgowe stopki, réznokolorowe. Rézne wielkosci i kolory. | Z26
Wykonane z tworzywa wyposazone sg w antyposlizgowe stopki zabezpieczajace
przed przesuwaniem elementéw podczas zabawy i chronigce podtoze.
22 | Zestaw réwnowazni Zestaw rownowazni z PCW, 8 — 10 elementéw. 19




23 | Platforma Pojazd na 4 kétkach do ¢wiczen stymulujgcych sprawnos$é motoryczna. 227
24 | Pétkula balansujaca Gumowa poétkula wypetniona powietrzem, przeznaczona do ¢wiczen rGwnowaznych. | Z27
—2 szt Na potkuli mozna stawa¢, siadaé lub ktasc sie.
25 | Bujak Przyrzad do ¢wiczen réwnowaznych i zabaw wspomagajacych umiejetnosé 727
koordynaciji.
26 | Steper Mini sitownia dla dzieci, sprzetu treningowego dedykowanego specjalnie dla dzieci.. | 20
Sprzet odpowiedni dla dzieci w wieku 3-8 lat
27 | Bieznial Mini sitownia dla dzieci, sprzetu treningowego dedykowanego specjalnie dla dzieci.. | 21
Sprzet odpowiedni dla dzieci w wieku 3-8 lat, do okoto 60-70 kg.
28. | Bieznia 2 Mini sitownia dla dzieci, sprzetu treningowego dedykowanego specjalnie dla dzieci.. | 22
Sprzet odpowiedni dla dzieci w wieku 3-8 lat
29. | Rowerek Mini sitownia dla dzieci, sprzetu treningowego dedykowanego specjalnie dla dzieci.. | 23
Sprzet odpowiedni dla dzieci w wieku 3-8 lat
30. | Zestaw sportowy Duzy zestaw sportowy, gimnastyczny. Min. 100 elementow. 24
31 | Piankowy tor Grube piankowe rury do tworzenia toru przeszkdd. Figury wytworzone sg z lekkich, 25
przeszkéd grubych piankowych rur.
32 | Chusty matowe — 4 Do zabaw muzycznych i zonglowania. 227
szt.
33 | Chusty neonowe —4 | Do zabaw muzycznych i Zzonglowania.. 227
szt.
34 | Chusty duze — 2 szt. Do zabaw muzycznych i zonglowania. 227




35 | Miekkie walce Zestaw walcow i piteczek- ,Kregle”. 227
Zestaw okoto 10 ponumerowanych walcow wykonanych z miekkiego materiatu do
zabaw ruchowych w sali bagdzZ na boisku.

36 | Trampolina sktadana | Bez poreczy i siatki zabezpieczajacej, srednica okoto 100 cm. 227




CZESC VI — MOTORYKA MALA

Lp. | Nazwa produktu Opis Numer | Oferowanacena | Oferowana cena
whiosku netto brutto
(cena za komplet) | (cena za komplet)
(PLN) (PLN)
1 Zagléwka Przewlekanka, drewniana ze sznurkiem. Z29
2 Guziki Przewlekanka, drewniana ze sznurkiem 229
3 Jabtuszko Przewlekanka, drewniana ze sznurkiem. Z29
4 Ser Przewlekanka, drewniana ze sznurkiem. 229
5 Drewniane Zestaw matych drewnianych przewlekanek. Z29
przewlakanki
6 Nawlekanka Przewlekanka, drewniana ze sznurkiem, kolorowe ksztatty do nawlekania na Z29
gasienice sznurek.
7 Lalka manipulacyjna | Duza, miekka lalka z ubrankami, z guzikami, napami do manipulacji, df. Okoto 70 Z29
cm.
Duza miekka lalka wystrojona w kilka warstw ubranek z ktérych kazde posiada
wiele réznorodnych zapie¢ w postaci drewnianych i plastikowych guzikow,
napow, rzepow, suwakow, sznurowadet i klamerek. Dziecko bawiac sie lalka
rozwija zdolnosci z zakresu matej motoryki i uczy sie samodzielnosci. Dziecko
moze posadzié sobie lalke na kolanach i trenowaé sprawnos¢ manualng w ten
sam sposob jak podczas samodzielnego ubierania sie.
8 Korale drewniane - Zestaw duzych, drewnianych korali do nawlekania. Z29

2 szt.




Zestaw drewnianych elementéw w min. 5 ksztattach. Stuzg do rozpoznawania
ksztattéw przestrzennych, koloréw, tworzenia zbioréw, rytméw. Ksztatcg
motoryke, koordynacje wzrokowo-ruchowg, spostrzegawczosc¢ i cierpliwosé.

9 Szpulki — 2 szt. Zestaw szpulek do nawlekania. Zestaw szpulek z otworami, stuzgcy do ¢wiczen Z29
manipulacyjnych oraz umozliwiajacy dziecku sortowanie wedtug koloru. Mozna
go rowniez wykorzystac przy wprowadzaniu pojecia liczby. Duze otwory w kazdej
ze szpulek pozwalajg na tatwe wykonanie kolorowego liczydta.
10 | Drewniane koraliki — | Zestaw matych koralikdw, drewniane. 229
2 szt.
11 | Gospodarstwo —2 Zestaw koralikdw w ksztatcie zwierzat gospodarskich. Ok. 90 sztuk o wysokosci Z29
szt. okoto 3 cm. Pozwala na ustawienie koralikdw na ptaszczyznie.
12 | Drewniana Do naktadania drewnianych elementéw, réznokolorowy sorter. 729
naktadanka kaktusy
12 | Magnetyczna zabka Piramidka do uktadania- zaba Z29
13 | Kot Filemon Piramidka do uktadania — kot. Z29
Réznokolorowe elementy o tym samym ksztatcie, ale roznej wielkosci natozone
na trzpien tworzg postaé kota. Uszy, wasy i ogon wykonane z rzemyka
uatrakcyjniajg sylwetke naktadanki.
14 | Klaun Mata piramidka do uktadania, klaun z plastiku. 6 elementow do uktadania wg Z29
ksztattu i koloru.
15 | Choinka Piramidka do uktadania o wysokosci okoto 25 cm. Z29
16 | Mega kaktus emocje | Duza piramida do uktadania, krazki z nadrukowanymi twarzami wyrazajgcymi 28

emocja.




17 | Pola geometryczne Sorter, drewniany, 4 kolory w 4 ksztattach Z30
18 | Domek z klockéw Drewniany sorter w ksztatcie domku. Z30
Zestaw kolorowych drewnianych klockdéw, ktdre po ztozeniu tworza helikopter z
ruchomymi kofami i $migtami, samolot, autko i domek. Wszystkie zestawy maja
recznie malowane elementy.
19 | Ciezaréwka Drewniana ciezaréwka, sorter 730
20 | Pociag Drewniany pociag, sorter. Z30
Drewniane pojazdy z obracajgcymi sie kotami to ciekawa zabawka i pomoc do
manipulacji. tadunek ciezaréwki i pociggu sktada sie z klockéw o réznych
ksztattach, a koteczki na platformach umozliwiajg jego przewdz. Zabawa rozwija
spostrzegawczosé, logiczne myslenie, koordynacje wzrokowo-ruchows.
21 | kotek-uktadanka Drewniana uktadanka, kotek. Z30
22 | Cylindry Drewniana ukfadanka, cylindry do sortowania, wedtug koloréw i wysokosci. Z30
23 | Bryly w podstawie Drewniana uktadanka, bryty w 4 kolorach do sortowania wedtug kolorow, Z30
ksztattéw i wysokosci.
24 | 3figury Drewniana ukfadanka, sorter, okoto 9 figur, do utozenia na podstawce. Z30
25 | Zawody-drewniana Drewniana uktadanka, do utozenia postaci. Z30
uktadanka
26 | 4 pory roku Drewniana uktadanka do ¢wiczenia por roku. Z30
27 | Skojarzenia- Uktadanka 3-warstwowa, do przyporzadkowania zwierzat . Z30

uktadanka




28 | Las naktadanka Drewniana naktadanka dla najmtodszych Z30

29 | Farma uktadanka Drewniana naktadanka dla najmtodszych Z30

30 | Biato-czarne Drewniana naktadanka dla najmtodszych. Z30
zwierzeta uktadanka

31 | Dzikie zwierzatka — Drewniana naktadanka dla najmtodszych Z31
uktadanka

32 | Dinozaury- Drewniana naktadanka dla najmtodszych Z31
uktadanka

33 | Uktadanka: ptaszek, | Drewniana naktadanka dla najmtodszych, z koteczkami Z31
26tw, jezyk, motyl,
biedronka (5 szt)

34 | Naktadanka Sorter, okoto 5 réznokolorowych elementéw z koteczkami, drewniany. Z31
geometryczna

35 | Nakfadanka Sorter, 3 zwierzgtka z koteczkami do przyporzgdkowania Z31
dotykowa wodne
zwierzatka

36 | Dzungla- uktadanka Drewniana naktadanka dla najmtodszych, koteczki Z31

37 | Farma- uktadanka Drewniana naktadanka dla najmfodszych, koteczki, 5 elementéw 731

38 | Farma- drewniana Drewniana naktadanka dla najmfodszych, koteczki, 3 elementy Z31
uktadanka

39 | Zabawne zwierzgtka- | 2 — elementowe puzzle drewniane dla maluszka Z31
puzzle

40 | Zwierzeta drewniane | 3 —elementowe puzzle drewniane dla maluszka Z32

—puzzle




41 | Puzzle: owca, krowa | 4 —elementowe puzzle drewniane dla maluszka Z32
(2 szt.)
42 | Pojazdy- puzzle 3 -5 elementowe puzzle dla maluszka, pojazdy 32
43 | 6 pojazdéw- puzzle Tekturowe puzzle, 2 — 4 elementowe. Z32
Zestaw zawiera 18 szt. tekturowych puzzli, do utozenia w 6 mini uktadanek z
pojazdami, sktadajacych sie z réznej ilosci elementow: ambulans i wdz strazacki
(dwa elementy), traktor i samolot (3 elementy), lokomotywa i statek (4
elementy).
44 | Krowkai jej 6 zwierzat gospodarskich o réznej wielkosci, 9 — 15 elementéw 732
przyjaciele-puzzle
2 szt.
45 | Drzewka ze srubami | Drewniane drzewko do nakrecania kulek i Srubeczek Z32
46 | Gdzie jest moja Uktadanka, przyporzadkowywanie matych zwierzat do ich mam. Z32
mama
Zabawna gra dla bardzo matych dzieci, ktére lubig szukac rodzicow dla swoich
zwierzatek. zawartos¢: 4 tablice przedstawiajgce mate zwierzgtka oraz 24 karty z
wizerunkiem dorostych zwierzat.
47 | Elementy z bambusa | Zestaw elementéw wykonanych z bambusa, rézne ksztatty, wiele mozliwosci 732
zabawy.
48 | Gra jabtonka Gra zrecznos$ciowa, nalezy przy pomocy drewnianej tyzki pozbierac jabtka z Z32
drzewa.
49 | Kulodrom drewniany | Drewniane klocki do tworzenia pochylni. 732




50

Szescian z brytami

Sorter, szescian z brytami, wys. Okoto 10 cm, drewniany

Z32

51

Chatka
niespodzianek z
brytami

Sorter w ksztatcie domku, drewniany, dla maluszkéw

732




CZESC VIl — MUZYKA | TEATR

Lp. | Nazwa produktu Opis Numer Oferowana cena Oferowana cena
el netto brutto
(cena za komplet) (cena za komplet)
(PLN) (PLN)
1 Szafka z instrumentami szafka na obrotowych koétkach, wykonane z ptyty MDF, wraz z Z133
muzycznymi zestawem instrumentéw
2 Deszczowy kij instrument muzyczny Z133
3 Gwizdek gwizdek Z133
4 Muzyczne jajka Mini marakasy w ksztatcie jajek. Z133
5 Marakasy plastikowe Wykonane z tworzywa sztucznego, 2 szt. Z133
6 Dzwonki z przyciskiem Metalowe dzwonki, 6-8 dzwonkdw. 7133
7 Znane melodie na dzwonki Karty pracy do dzwonkow. Z133




CZESC VIl - POMOCE DYDAKTYCZNE — ZABAWKI

Lp. | Nazwa produktu Opis Numer Oferowana cena Oferowana cena
whiosku netto brutto
(cena za komplet) | (cenaza komplet)
(PLN) (PLN)

1 Klocki drewniane Klasyczne, kolorowe klocki dajgce liczne mozliwosci konstrukcyjne. Do 2134

mate — 5 szt. wykorzystania takze w trakcie nauki segregowania, zbioréw itp.
2 Klocki mozaika—2 | Klocki do zabaw przestrzennych. Karty pracy do klockdw. 7134

szt.

+ karty pracy
3 Klocki zebatki — 2 Klocki do zabaw przestrzennych. Karty pracy do klockéw. 7134

szt.

+ karty pracy
4 Klocki okienka —2 | Klocki do zabaw przestrzennych. Karty pracy do klockdéw. 2134

szt.

+ karty pracy
6 Klocki szesciany — | Klocki do zabaw przestrzennych. Karty pracy do klockdéw. 7134

4 szt.

+ karty pracy
7 Klocki ztgczki Zwierzatka tgczace sie ze sobg tapkami i brzuszkami, wykonane z elastycznego 2134

zwierzatka tworzywa sztucznego. Zestaw zawiera okoto 70 szt. zwierzatek w réznych kolorach.

+karty pracy Z klockdw mozna uktadac piramidy, okregi, uktadac zwierzatka w rzedy, a takze

wykorzystywac je do uktadania rytmdw lub jako liczmany podczas zajec
matematycznych.

8 Klocki kwiatki -2 Klocki do zabaw przestrzennych. Karty pracy do klockéw . 7134

szt.
+ karty pracy




drewniane

9 Klocki jezyki -2 Plastikowe, elastyczne klocki "jezyki". Klocki zazebiajg sie sie ze sobg, tworzac 7134
szt. przestrzenne figury. Zestaw o réznych ksztattach (prostokaty, kota, kwadraty
i tréjkaty).

10 | Klocki Okoto 250 szt.; magnesy w ksztatcie kulek i prostokgtow. 72134

magnetyczne

11 | Przezroczysty Zestaw do konstrukcji tuneldw. Zabawa rozwija wyobraznie zdolnosci manualne, Z135

rurociag- klocki skupia uwage i sktadnia do logicznego myslenia.

12 | Stomki Zestaw plastikowych, elastycznych rurek oraz wielowypustowych tgcznikéw Z135

konstrukcyjne pozwalajgcych na fatwe i wielokrotne tgczenie ich ze sobg. Mozliwosé tworzenia
prostych, ptaskich figur po duze, skomplikowane konstrukcje. Pomocny do
odwzorowania bryt geometrycznych i ich pojemnosci, w zajeciach z geometrii,
matematyki i w zabawie

13 | Duze klocki- 4 szt. | Zestaw duzych klockéw w ksztatcie cegiet. Klocki umozliwiajg budowanie wyjatkowo | Z135
duzych konstrukgcji. Klocki tgczg sie ze sobg w tradycyjny sposob.

14 | Biedronka nauka | Uczy koloréw i rozwijajg umiejetnos¢ wspotpracy. Kolorowe elementy do Z135

kolorow naktadania rozwijajg sprawnos$¢ motoryczng, zacheca dzieci do zabaw ruchowych,
wykazania sie refleksem i spostrzegawczoscia.

15 | Sensoryczna zaba | Siedzgca miekka zabka, ktéra na koricach tapek oraz w tutotowiu posiada ziarenka Z135

pluszowa grochu. Groszek sprawia, ze zabka ma nieco wiekszg wage oraz dostarcza wrazen
sensorycznych stymulujgcych zmyst dotyku.

16 | Lalki Swiata Lalki pochodzace z réznych stron swiata. Kazda z nich posiada cechy wygladu Z135
i ubioru charakterystyczne dla swojego pochodzenia. Wykonane z miekkiej tkaniny,
wypetnione watoling.

17 | tézeczko dla lalki | tézeczko drewniane o wym. Okoto s50 x g23 x w30 Z135




18 | Kotyska dla lalki Kotyska dla lalki, wykonana z drewna. W $rodku znajduje sie posciel i podusia. Z135
Wymiary kotyski: okoto 27 cm x 7 cm 46 cm

19 | Domek drewniany | Drewniany domek dla lalek. Z135

20 | Makieta zagroda Wykonana ze sklejki imitacja zabudowan gospodarczych. Duza ptaszczyzna, liczne 7135
przejscia i okna oraz ruchomy daszek obory pozwalajg na swobodng zabawe
i manipulacje zwierzgtkami.

21 | Piankowy domek Domek sktadany z piankowych elementéw z petnym umeblowaniem. Okoto 100 Z135

dla lalek

elementow.




CZESC IX — POMOCE DYDAKTYCZNE — ZABAWKI INTERAKTYWNE

Lp | Nazwa Opis Nr Oferowana cena Oferowana cena
el netto brutto
(cena za komplet) (cena za komplet)
(PLN) (PLN)
1 Emotion Pets Konik z mieciutkim, biato-brgzowym futerkiem oraz wielkimi, brgzowo- | 138
Interaktywny kucyk czerwonymi oczami. Potrafi mrugaé oczami, poruszaé uszami i gtdwka. Kiedy
sie go czesze lub gtaszcze, kucyk sie uspokaja, a kiedy nakarmi sie go
smakowitg marchewka mozna ustysze¢, jak ze smakiem j3g zajada, chrupiac
gtosno. Jego uszy trzesg sie, kiedy sie przestraszy, a w nocy najchetniej Spi z
dzieckiem, zamykajac oczy i poruszajgc uszkami. W zestawie: interaktywny
kucyk, szczotka do czesania siersci oraz przysmak-marchewka.
2 Zdalnie sterowany skuter | Zdalnie sterowany skuter Myszki Minnie. W zestawie: skuter, duza figurka 138
Myszki Minnie Myszki Minnie oraz pilot radiowy. Pilot pozwala na sterowanie jazdg skutera
do przodu i tytu, a takze w lewo i w prawo.
3 Kraina Lodu Muzyczna Muzyczna $niezna rézdzka z kulg wypetniong wodg oraz brokatem, ktéry 138
$niezna rézdzka Elzy pieknie sie mieni podczas poruszania rézdzka. Rozdzka gra melodie piosenki.
4 Strazak Sam Pluszowy Interaktywna Maskotka. Strazak Sam Mdéwiacy pluszak okoto 30 138
Duzo Moéwiacy Pluszak centymetréw, mozliwos¢ odtworzenia popularnych zdan z bajki, Spiewa
przewodnig piosenke z bajki.
5 Kierownica Matego Interaktywna zabawka dla najmtodszych, zabawkowa kierownica 138

Rajdowca

wyposazona w okoto 60 piosenek, melodii, posiada réwniez nietamigce sie
lusterko, Swiatta sygnalizacyjne oraz drgzek do zmiany biegéw i przetacznik
Swiatet.




6 Symulator jazdy Symulator, solidna i stabilna rama z ruchomymi pedatami, siedzisko, 138
samochodem z ruchoma kierownica z holderem na smartphona oraz ekranem. Nad
holderem ekranem znajdujg sie dwie podswietlane strzatki, ktore petnig funkcje
kierunkowskazéw. Symulator posiada wsteczny bieg, 2 ustawienia
predkosci "jazdy" , wydajg okoto 15 diwiekéw.
7 Duzy pietrowy garaz z Trzypoziomowy duzy garaz z samochodem, winda, spiralne zjezdzalnie, 139
autkiem podnosnik do aut, pompa paliwowa, myjnia samochodowa, warsztat
samochodowy, szlabany, parking, lgdowisko dla helikoptera oraz pojemnik
na autka.

8 Statek wojskowy z Zestaw: zielona tédZ podwodna z ruchomymi szczypcami oraz statek 139

dzwiekiem i Swiattem wojskowy, wyciggacz z linkg zakoriczong hakiem, kotwica, obracany
Swiecacy sie reflektor i efekty dzwiekowe (dzwieki fal, sonaru i ostrzegawczy
sygnat dzwiekowy).

9 Mowigco-szczekajacy Mowigcy i Szczekajacy Piesek w koszyczku, szczeka, mowi i powtarza kazde 139

Piesek w koszyczku ustyszane stowo, wydobywa okoto30 dzwiekow. W zestawie: miska z karmg
oraz linka.
10 | Dobranocny Ogrod Iggle | Pluszak, siedzagca maskotka z kocykiem, Swieci sie cieptym Swiattem w 139
Piggle trzech réznych kolorach,rusza gtowa, melodie kotysanek.

11 | Kuchnia z akcesoriami Kuchnia zestaw:piekarnik z otwierajgcymi sie drzwiczkami, blat z dwoma 139
palnikami i trzema pokrettami, okap z dwoma wieszaczkami na akcesoria,
zlewozmywaka, pdteczki znajdujace sie po obu stronach piekarnika.

12 | Remiza strazacka z W zestawie: budynek remizy (2 pietra) oraz figurka komendanta strazy 139

dzwiekiem i $wiattami

pozarnej otwierane okna, garaz dla wozu strazackiego, pdtki na akcesoria
strazackie, topdr, gasnica, kuchnia wraz z balkonikiem oraz jadalnia z duzym
stotem i dwoma krzestami, rura do zjezdzania, ktdra prowadzi z drugiego
poziomu na parter i obraca sie, efekty Swietlne i dzwiekowe, ktére alarmuja
0 zagrozeniu pozarowym.




13

Skuter motoréwka

Zestawu motorowka , figurka oraz akcesoria, ukryte w podwoziu, ruchome
kotka,efekt swietlny, reflektory z niebieskim Swiattem, deska ratunkowa,
topata, nosze, megafon.

140

14

Helikotper z dZzwiekiem i
Swiattem

Zestaw: helikopter, figurka gérskiego ratownika, w stroju pilota oraz
akcesoria dla figurki (szary kosz do podczepiania pod helikopter, nosze do
podczepiania pod helikopter, lina-chwytak do podczepienia pod helikopter,
krotkofaléwki, siekiera i mtot), helikopter wyposazono w efekt dzwiekowy,
figurka posiada ruchome rece i nogi, a takze zdejmowany kask pilota.

140

15

Strazak Sam woz
strazacki Venus NA
WODE + FIGURKA

Wz strazacki V Pojazd wyposazony jest w szes¢ gumowych két, otwierane
boczne drzwi, otwierana przyczepa, zbiornik na wode z armatka., rozwijana
line z hakiem, figurka o ruchomej gtowie, ramionach i nogach, a takze
akcesoria strazackie - szlaban drogowy, latarka, apteczka, gasnica oraz kask
ochronny, ktéry mozina zatozy¢ na gtowe figurki. Ponadto samochdéd
wyposazono w efekt dzwiekowy.

140




CZESC X — POMOCE DYDAKTYCZNE — ZABAWKI INTERAKTYWNE

Lp | Nazwa Opis Nr Oferowana cena Oferowana cena
whiosku netto brutto
(cena za komplet) (cena za komplet)
(PLN) (PLN)
1 Szczeniaczek Uczniaczek | Pluszowa przytulanka, 3 poziomy zabawy- muzyke i nauke dostosowang do 143
Wersja Polska wieku dziecka. Swiecgce serduszko Szczeniaczka pulsuje w rytm muzyki. S-
Szczeniaczek - Uczniaczek pomoze nauczy¢ dziecko wielu ciekawych rzeczy:
liter, liczb i liczeni, czesci ciata, koloréw, wyrazen okreslajgcych uczucia.
2 Bebo —Tancz i $piewaj ze | Zabawka, 3 tryby zabawy, stworek zna wesote piosenki oraz powiedzonka, 143
mng tanczy. 3 poziomy zabawy- muzyka, nauka, migoczace swiatetka. Rozwija
zrecznos¢ .Rozwija aktywno$¢ fizyczng. Stymuluje zmysty Uczy: liter, liczb,
koloréw, pierwszych wyrazen.
3 Tablet Malucha Tablet, Swiecgce elementy, nauka pierwszych liter, koloréw, stéw i nazw 143
przedmiotow. Mozna stuchaé piosenek, stéw, dzwiekéw po polsku,
innowacyjng, mozliwos¢ zmiany poziomodw i interaktywnych tresci w miare
rozwoju dziecka. Zabawka na trzech poziomach.
4 Siostrzyczka Pluszowa przytulanka, reaguje na potrzasanie i trgcanie przez dziecko, 3 143
Szczeniaczka Uczniaczka | poziomy zabawy- muzyke i nauke dostosowang do wieku dziecka. Swiecgce
serduszko pulsuje w rytm muzyki, wiele wesotych piosenek i powiedzonek,
ktore pomoga nauczyc sie koloréw, liczb, literek oraz nazw czesci ciata.
5 Garnuszek na klocuszek | Wersja polska. Nauka po przez zabawe, uczy liczb, ksztattéw, powiedzonek. 143
Rozwija zmysty i zdolnosci manualne.
Cechy zabawki: uczy liczb i rozpoznawania ksztattow (dziecko wktada do
odpowiednich otwordw klocki, a garnuszek w nagrode $mieje sie i méwi, jaki
maja ksztatt oraz wymienia nazwy cyferek)
6 Edukacyjny pociag Pociag peten melodii, powiedzonek i mnéstwem ciekawych edukacyjnych 143

Szczeniaczka

zabaw, trzy poziomy zabawy i nauki dostosowane od wieku i umiejetnosci.
Pierwszy poziom nauki od 6 miesiecy - dzwieki i melodie oraz proste wrazenia.




Nauka ksztattow, koloréw oraz liczb. Drugi poziom od 12 miesiecy:naukai i
udziat w zabawie. Spiewanie alfabetu, liczenie oraz wymienianie koloréw, od 18
miesiecy to nauka w nasladowanie.

7 Interaktywny pilot Pilot. Wtgcza piosenki i edukacyjne zabawy. Przyciskajac klawisze, dziecko 143
cieszy sie, ze ma kontrole nad muzyka i dzZwiekami. Dodatkowo po nacisnieciu
przycisku ekran pilota podswietla sie, co z pewnoscig zaciekawi malucha. Uczy:
liczb, przeciwienstwa, kolory, literki, poznaje pierwsze stowa i wyrazenia. Teksty
i piosenki w jezyku polski.

8 Ksigzka z wierszykami Interaktywna ksigzeczka, nauka pierwszych liter, czytania i rymowania. 143
Interaktywne funkcje. Ksigzka odtwarza piosenki, uczy ksztattéw, liczb, zwigzku
przyczynowo-skutkowego, umiejetnosci czytania oraz obchodzenia sie z
ksiagzka.

9 Muzyczny bebenek Bebenek z dzwiekami oraz kolorowymi Swiatetkami, dwie mozliwosci zabawy: 143
tryb muzyka ( rytmiczne piosenki, melodie i dzwieki), tryb nauki,(Swiat
pierwszych kolorow oraz cyferek), wszystko przy akompaniamencie tanecznych
piosenek i dzwiekow.

Uczy:
o cyferekiliczenia
e koloréow
e poznaje pierwsze stowa i wyrazenia

10 | Smartfonik Malucha Smartfonik dla najmtodszych dzieci, uczy cyferek, liczenia, powitan, stymuluje | 143
rozwéj koordynacji wzrokowo - manaulnej, zwigzku przyczynowo-skutkowego
oraz rozwija zmysty, Swiatetka tanczace w rytm muzyki,

11 | Ksigzeczka liczymy ze Interaktywna ksigzeczka, zawartos¢ edukacyjna ksigzeczki jest uruchamiana w 144

Szczeniaczkiem

zaleznosci od aktywnosci dziecka. Ksigzka odtwarza pierwsze stowa, kolory i




cyfry na kazdej stronie. Storice na ksigzce swieci sie i zacheca dzieci do wspdlnej
zabawy. Wersja po polsku

12

Wyscigowy tor
Szczeniaczka

Tor do zabawy z dzwiekami i muzyka, piosenkami i wypowiedziami, wersja w
jezyku polskim. Auto jezdzi i obraca sie. Mozliwo$¢ dostosowania poziom nauki
do etapu rozwoju dziecka. Uczy: liczb, koloréw, ksztattdw, przeciwienstw,
odgrywa urocze piosenki i komunikaty. W zestawie tor i autko.

144

13

Spiewajacy zestaw
Matego Lekarza

Zestaw lekarski.Zabawka odgrywa piosenki, melodyjki oraz zabawne
powiedzonka. Posiada dwa tryby zabawy - nauke oraz muzyke. Uczy alfabetu,
przeciwienstw, pozdrowien i nazw czesci ciata.

144

14

Ruchome klocki-
kolejowy miasteczko

W zestawie lokomotywa i klocki obracajace sie na karuzeli. Klocki mozna
wyjgcé z karuzeli i uktadaé na wiele sposobdéw lub bawi¢ sie nimi osobno.
Posiadajg ruchome elementy, w srodku obraca sie kulka ujawniajgc ciekawe
minki.

144

15

Muzyczny warsztacik

Zabawa w muzyke, dzwieki i Swiatetka. Uderzajgc w stupki uruchamia sie
muzyke, wesote odgtosy perkusji i zywe, kolorowe Swiatetka. Trzy poziomy
pozwalajg dostosowad zabawe do wieku dziecka — odkrywanie, muzykowanie,
gra.

144

16

Warsztacik szczeniaczka

Zabawka: warsztat, samochdéd, matpka uruchomiajaca dzwieki. Zabawka
odgrywa piosenki, melodyijki i nagrania edukacyjne, wprowadza dziecko w $wiat
nauki liczb, liczenia, ksztattow i kolorow. Cechy zabawki: wiele edukacyjnych
piosenek, dzwiekdw i wypowiadanych fraz, zacheca dziecko do wspélnej
zabawy, ruchu i raczkowania, wprowadza nauke liczb, koloréow, ksztattow,
liczenia i zabawnych powiedzonek, polska wersja jezykowa.

144

17

Pianinko

Pianinko, 4 swiecgce klawisze i 2 tryby interaktywnej zabawy, mozliwos¢
komponowania wtasnej muzyki, grajace, podswietlane klawisze reagujg na
ruch. Zabawka kotysze sie na wypuktej podstawie. Maluchy mogg uruchamiac
efekty dZzwiekowe potracajgc zabawke.

144




18 | Pianinko Szczeniaczka Gadajace pianinko, edukacja muzyczna, zawiera: 5 Swiecgcych klawiszy, 144
Uczniaczka kolorowa ksigzeczka. 2 tryby interaktywnej zabawy (tryb nauki lub muzyki).
Uczy: koloréw, liczb, ksztattéw i liter oraz pierwszych stéw po polsku.
Mozliwos¢ skomponowania wtasnych piosenk, naciskajgc podswietlane
klawisze.
19 | Tomek i przyjaciele W zestawie znajduje sie odwracalna do géry nogami lokomotywa, ktéra 144
Lokomotywa 2 wl przedstawia bohateréw bajki.
20 | Pociag ze zwierzetami Muzyczny pociag ze zwierzetami, komin lokomotywy gwizdze, ciuchcia wydaje 145
odgtosy: gra piosenki, odgtosy zwierzat. Dzieci mogg pchaé pociagg, aby
postucha¢ odgtosdw wesotych zwierzatek, dzieki ktéorym zabawa bedzie jeszcze
bardziej rzeczywista. Wersja w jezyku polskim
21 | Interaktywny pilot Uczacy pilot piosenkami i edukacyjnymi zabawami, nauka kontroli nad muzykgi | 145
Siostrzyczki Szczeniaczka | dzwiekami, ekran pilota podswietlany. Uczy: liczb, przeciwienstwa, kolory,
Uczniaczka literki, poznaje pierwsze stowa i wyrazenia. Teksty i piosenki w jezyku polski.
22 | Szczeniaczkowy domek Interaktywny domek, posiada poziomy nauki, ktére powalg na wybor zabawy 145
malucha j. angielski dostosowany dla wieku i umiejetnosci (po podaniu wieku dziecka poziom
wybierany jest automatycznie). Wersja w jezyku angielskim.
23 | Kubus Puchatek grajacy Projektor z pozytywka Kubus Puchatek, wyswietla aplikacje na suficie. Cechy 145
projektor z balonem produktu: odgrywa delikatne uspakajajgce dzwieki (do snu), projektor ¢wiczy
wzrok, dzwieki pozytywki rozwijajg zmyst stuchu
24 | Siadajacy piesek z Maty szczeniaczek do wspdlnej zabawy i spaceréw, rozwing¢ zdolnosci 145
gtosem motoryczne, jak réwniez umiejetnosé zabawy "na niby". (Uczy opieki nad
pupilem np. da¢ mu "wody" lub "karmy".), motywuje do aktywnosci fizyczne;j.
Gdy dziecko pociggnie za sobg matego pupila, piesek: ruszy w droge na
stabilnych kétkach, gdy sie zatrzyma piesek siada, wydaje wesote dzwieki -
szczeka, piszczy, rusza uszami.
25 | Projektor gwiazdka Projektora do relaksu i ukojenia dziecka. Cichutkie kotysanki wygrywane przez 145

réozowy

projektor pomogg dziecku zasngac¢ i zrelaksowac sie, mozliwos¢ mocowania e
dowolnym miejscu.




26

Kolorowy lot balonem

Zestaw do gry zawiera: maty z ilustracjami zwierzat, Swiecacy balon. Zabawka
interaktywna, grajaca, rozwija zdolnosci manualne dziecka, ¢wiczy motoryke,
wspomaga rozwoj zmystu stuchu, wzroku oraz uczy koloréw, nazw zwierzat.

145

27

Pudetko Uczydetko

Interaktywne pudeteczko z melodiami, dZzwiekami, migajgcymi swiattami,
migoczgcym pianinkiem, muzycznym zegarem, zwierzetami, rozwija wszystkie
zmysty: stuch, wzrok czy dotyk, uczy zwigzku przyczynowo-skutkowego.

145

28

Kolorowy projektor

Projektor wyswietla na scianach kolorowe kwiatki i motyle, wytacza sie
samoczynnie po pewnym czasie.

146

29

Odkrywczy domek

Domek wypetniony jest realistycznymi dzwiekami (odgtos skrzypigcych drzwi,
naturalne dzwieki telefonu, kuchenki, pralki) i rymowankami, mozliwos¢
przetaczenia zabawki z dzwiekdw na rymowanki. Pozwala na rozwijac
wyobraznie dziecka, wspomaga nauke codziennych czynnosci domowych, jak
rowniez uczy logicznego myslenia. Do wyboru dwa tryby - dzwieki i odgtosy
oraz rymowanek.

146

30

Stonik fontanna z
piteczkami

Zabawka, ston zonglujacy piteczkami w rytm melodii, przerzuca piteczki z trgby
do ogona. Rozwija zdolno$ci manualne malucha, uczy logicznego mysleniai
rozwija wyobraznie.

146

31

Aktywne pudeteczko

Zabawka z melodyjkami, dzwiekami, migajgce swiatetkami. Pudeteczko z
labiryntem t z kolorowymi koralikami, maty telefonik, mini pianinko, obracajace
sie Smigietko, kolorowe instrumenty, naciskajgc na rézne strony pudeteczka
uruchamia sie melodyijki, dZzwieki, Swiatetka. Rozwija zmysty: stuch, wzrok czy
dotyk.

146

32

Traktor Farmer

Zabawka traktor, rusza po nacisnieciu na komin, wydaje dzwieki, $wieci
reflektorami. W zestawie Spiewajacy i rymujacy farmer, na przyczepie 6
zwierzat wydajgcych dzwieki .

146

33

Magic Gin Przedmioty

Zabawa w zgadywanie, Gin, zadajac pytania, odgaduje przedmioty schowane
przez gracza za plecami. Gin dobiera pytania, aby zdoby¢ jak najwiecej
informacji o przedmiocie i pokona¢ gracza. Zabawka wptywa na rozwéj
wyobrazni dziecka, rozwija koncentracje, ¢wiczy pamiec.

146

34

Magic Gin Zwierzeta

Zabawa w zgadywanie nazw zwierzat. Gin, zadajac pytania, odgaduje nazwy
zwierzat schowanych przez gracza za plecami. Gin dobiera pytania, aby zdoby¢

146




jak najwiecej informacji o przedmiocie i pokonaé gracza. Zabawka wptywa na
rozwdéj wyobrazni dziecka, rozwija koncentracje, éwiczy pamiec.

35

Interaktywny laptop

Interaktywny laptop do nauki cyfr, liter oraz ksztattéw, okoto 8 wesotych
melodii, ekran wyswietla obrazki, pianinko uruchamia melodie, mata myszka
uruchamiajgca zabawe w odgadywanie kolordw, liter i cyfr.

146

36

Prawda czy Fatsz

Gra, uczy sprytu i refleksu. Zawiera: 1000 pytan, przycisk do zgtaszania sie do
odpowiedzi. Jesli gracz zna odpowiedz naciska przycisk zanim zrobi to
przeciwnik. Gra wptywa na rozwdj wiedzy dziecka, rozwija koncentracje, a
takze ¢wiczy pamied.

146

37

Ciasteczkowy hipcio

Zabawa w dwdch jezykach, angielskim i polskim, uczy cyfr i liczenia, hipopotam
zajadajgc ciasteczka liczy je, zabawka rozwija zdolnosci manualne dziecka,
¢wiczy motoryke, wspomaga rozwdj zmystu stuchu, wzroku oraz uczy liczb,
liczenia oraz jezyka angielskiego.

146

38

Zaczarowane lusterko

Lusterko odpowiada na zadawane pytania, reaguje réwniez na inne polecenia,
ogrywa melodie, opowiada bajke, zacheca do stuchania i wspdlnej zabawy.
Odgrywa melodie. Uczy kreatywnego myslenia, uruchamia wyobraznie dziecka,
motywuje do zabawy. Zabawka wyposazona w 3 tryby: demo, quide oraz play.

146

39

Maty doktor

Zestaw wyposazony w niezbedne akcesoria do bycia matym lekarzem, podczas
badania maty lekarz moze ustysze¢ bicie serca, kaszel pacjenta. Termometrem
"zmierzy" gorgczke, moze dac zastrzyk lub "zmierzy¢" choremu cisnienie. W
zestawie znajduje sie: torba lekarska, stetoskop, bezpieczne nozyczki,
strzykawka, termometr, ciSnieniomierz, lekarstwa, ksigzeczka zdrowia.

146

40

Moje pierwsze zelazko

Zelazko dla dzieci od 12 miesigca zycia, wydobywa realistyczny odgtos pary oraz
odgrywa wesote melodie, posiada efekty swietlne.

146

41

Samolot potrzasnij i jedz

Samolot jezdzi, Swieci oraz wydaje dzwieki, sterowany za pomocg ludzika-
pilota, pojazd jezdzi do przodu i do tytu, samolot jezdzi wygrywajgc melodie.
Zacheca do kreatywnej zabawy i rozwija wyobraznie.

147

42

Sllly Sam Ekspres do
kawy

Interaktywny ekspres do zaparzania kawy, wydaje wesote wyrazenia oraz
dzwieki np. Czy moge poprosi¢ o cos cieptego do picia?; wydaje dZzwiek
nalewania wody. W zestawie: ekspres, kapsutki w réznych kolorach. Kapsutka
umieszczona w podajniku powoduje podanie informacji na temat koloru,
ksztattu lub cyferki. Zabawka posiada funkcje quizu.

147




43

Mis$ podrdznik

Uczy m.in. stéw i cyfr, w jezyku polskim i angielskim. Mi$ opowiada historyjki,
dzieki czemu dziecko przyswaja dzwieki, powtarza rymowanki i zabawne
piosenki, poznaje: alfabet, cyfry, zwierzeta, czesci ciata, pierwsze stowa, kolory,
ksztatty oraz zwroty zwigzane z podrézowaniem. W komplecie: wymienne karty
z opowiesciami z réznych miejsc i krain
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Fantazyjna wyspa

Zabawka posiada takze funkcje wygrywania melodii, rozwija umiejetnosc
koordynacji wzrokowo-ruchowej, pobudza wrazliwo$¢ wizualng oraz zdolnos¢
logicznego myslenia. W zestawie: kolorowe zjezdzalnie, 3 piteczki w ksztatcie
zwierzat, hipopotam poruszajacy jeziorem, obrotowa piteczka z kuleczkami w
srodku, ptaszek tukan.
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Samochdd Johny

Samochdd, reflektory zapalajg sie w momencie, gdy samochéd rusza, gdy cofa
zapalaja sie $wiatta tylne.
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Radio

Radyjko dla dzieci, lekkie, z porecznym uchwytem, stymulujg dziecko
manualnie, zabawia je kolorowymi $wiatetkami oraz oczywiscie pogodna
muzyka.
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Tamburyn

Wielofunkcyjna zabawka Tamburyn, elektroniczny tamburyn, na ktérym mozna
wystukiwaé rytmy reka lub pateczkami. Petni réwniez funkcje z sortera z
trzema kolorowymi foremkamiCechy produktu:
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Aparat Fotograficzny

Zabawkowy aparat z efektami swietlnymi w postaci lampy btyskowej,
przekrecany obiektyw; wptywa na doznania muzyczne poprzez wydawanie
dzwiekéw, ksztattuje stuch.
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Furby Boom Sunny

Interaktywny stworek. Zabawke mozemy karmié, kgpac, gra¢ w pitke nozng,
bawic¢ sie w chowanego, pupil moze takze zatatwiaé swoje potrzeby, a gdy
bedzie chory, mozna poda¢ mu lekarstwa. Furby méowi we wtasnym jezyku —
furbijskim! Zabawka poznaje nowe stowa, gdy sie do niego mdwi, uczy sie
polskiego!
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Interaktywna maskotka
Myszka Mickey

Interaktywna maskotka bawi i uczy nowych stéw. Uczy liter, cyfr, koloréw.
Myszka Miki zna rézne wierszyki, piosenki oraz rymowanki.
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Bramka interaktywna

Interaktywna Bramka do treningu pitki. W zestawie pitka z elastycznego
materiatu. Gra motywuje poprzez aktywacje serii zabawnych efektow
dzwiekowych i Swietlnych po kazdym celnym strzale, liczy zdobyte punkty. Uczy
cyfr, liter, ksztattéw i koloréw; trzy tryby gry: zabawa w jezyku polskim, zabawa
w jezyku angielskim, zabawa z melodiami.
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Miki Muzyczny pociag

Muzyczny pociagg z postaciami wymyslonymi przez W. Disney'a: Myszkg Miki,
Kaczorem Donaldem i Psem Pluto.; wydaje sygnaty, charakterystyczne na kolei i
wesote melodyjki. W zestawie: pocigg, wagoniki. Rozwija zmyst wzroku, stuchu i
dotyku, pobudza wyobraznie, wptywa na ksztattowanie zdolnosci manualnych i
0golng motoryke dziecka oraz jego koordynacje wzrokowo-ruchowsa.
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Touch Pad Stowa i liczby

Interaktywny tablet, zawiera okoto 200 quizéw oraz 60 zadan, wprowadza w
Swiat liczb oraz prostych dziatarn matematycznych, a takze stéw w jezyku
polskim i angielskim. Zestaw zawiera karty z zadaniami: Inicjaty, Samogtoski,
Spotgtoski, Sylaby, "RZ", czy "Z", Sktadamy stowa z trzech liter, Sktadamy stowa
z czterech liter, Sktadamy zdania, Kolejnos¢, Policz do 5, Policz do 10, Liczby w
miescie, Liczby na stoliku, Tyle —ile?, Parzyste Nieparzyste, Dodawanie,
Odejmowanie.
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Mickey Pierwszy
fotoaparat

Interaktywny aparat fotograficzny z efektem Swietlnym w postaci lampy
btyskowej, pobudza wyobraznie oraz rozwija umiejetnosci manualne.;
intensywne kolory oraz Swiatetko zaciekawig malucha, réznorodne dzwieki
rozwijajg zmyst stuchu.
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CZESC XI — POMOCE DYDAKTYCZNE - ZABAWKI INTERAKTYWNE

Lp | Nazwa Opis Nr Oferowana cena Oferowana cena
whiosku netto brutto
(cena za komplet) (cena za komplet)
(PLN) (PLN)
1 Interaktywny Pies Super | Interaktywny pies, potrafi mowic, z technologig rozpoznawania gtosu, reaguje 140
Spark na pytania — na kazde z 10 pytan ma 3 rézne odpowiedz, opowiada dowcipy,
Spiewa piosenki, wyje i szczeka, rusza pyskiem, taiczy, ¢wiczy joge.
2 Robokotek Teksta Interaktywny kot, zachowuje sie jak prawdziwe zwierze, reaguje na gtos, dotyk, 140
gestykulacje, dzwiek, a nawet swiatto, ma tryb rozmowy, $piewu i tanca. Rusza
uszkami i kreci ogonkiem, zasypia w nocy. Wyraza emocje oczami, ktére Swieca
réznymi kolorami.
3 Klub Przyjaciét Myszki Interaktywna zabawka, merda ogonkiem, szczeka i chodzi, je z miski, chodzi na 140
Miki i chodzacy Pluto smyczy — kosci.
4 Paskudniaki Elektroniczny Pies, puszcza baki, beka, prycha, kicha. Wydaje ponad 30 141
Dalmatynczyk dzwiekdw oraz robi miny. Sterowany za pomocg dtoni. Wykonany z miekkiej
gumy.
5 Wz Strazacki Wojtek Zabawka Wdz Strazacki, wersja po polsku i angielsku. Smieje sie, zabawia 141
Smiesznymi efektami dZzwiekowymi, piosenkami, powiedzonkami. Uczy liter,
liczb, ksztattow i kolorow. Wyposazony jest w ruchomg drabine i gasnice.
6 Interaktywne Disney Maskotka do naktadania na dton, opowiada 2 historyjki i $piewa 2 piosenki. 141
Kubus$ Puchatek Pacynka
7 Interaktywny Wesoty Figurka Olafa porusza sie, Swieci i wydaje odgtosy. 141

Olaf




8 Kubus Puchatek Mis$ méwi i Spiewa poruszajac buzig i ciatem w rytm muzyki. Opowiada 141
Interaktywny Nowa przygody swoich przyjaciét: Prosiaczka, Pana Sowy, Tygryska, Ktapouchego,
Wersja Gofera, Malenstwa, Krdlika, Krzysia. Mity w dotyku; posiada regulacje gto$nosci.
9 Interaktywny Gadajacy Zabawka batwanek powtdérzy wszystko, co ustyszy. 141
Mini Batwanek
10 | Pieszczoch Ktos Kudtate | Interaktywne zwierzak. Poprzez ruch, dZwiek i wibracje wyrazajg emocje. Boo 141
Cos Boo uwielbia taniec i $piew. Reagujg na przytulanie, gtaskanie i podrzucanie.
11 | Interaktywny Piesek Interaktywny pies, radosnie szczeka, lize po buzi jak prawdziwy pies. 142
Lizagcy Szczeniaczek
Sambus
12 | Kolorowy Domek Zabawka edukacyjna, w zestawie pluszowy szczeniaczek, jego domek; 142
Szczeniaczka Uczniaczka | szczeniaczek grzechocze, daje sie przytulaé; 3 tryby zabawy: nauki, muzyki i
dwujezyczny, uczy alfabetu, liczb, koloréw, przeciwienstw, pozdrowien, dobrych
manier oraz pierwszych stdw po polsku i po angielsku.
13 | Rozmowny Pedzelek Zabawka do zabawy w ,malowanie” wszelkimi kolorami, przy uczy liczby, kolory, | 142
Figielek ksztatty, przeciwienstwa, pozdrowienia. W zestawie: pedzel, wiaderko. Pedzel
zanurzony w wiaderku zmienia kolor i Swieci $wiattem innego koloru, odgrywa
piosenki.
14 | Furby Boom Sunny Zabawka, posta¢ posiada wtasng osobowos¢, potrafi wiele sztuczek, uczy sie 142
Polska Dots Rézowy w swojego imienia, zapamietuje imiona kolegdéw, potrafi rozmawiac z innymi
Kropki kolegami Furby Boom w jezyku furbish, uwielbia nawigzywac nowe przyjaznie,
reaguje na gtos. Dzieki aplikacji mozna go wirtualnie karmi¢, kgpaé
15 | Interaktywne Disney Maskotka do naktadania na dton. Miki opowiada 2 historyjki i Spiewa 2 piosenki | 142
Myszka Miki Pacynka po nacisnieciu tapki.
16 | Kaczor Donald Kiss Kiss Interaktywne pluszak przesytajacy buziak. 142




17

Telefon na baterie z
nagrywaniem

Interaktywny telefon na baterie z funkcjg nagrywania, klawiatura numeryczna,
chowana i wyciggana antena, przycisk nagrywania i odtwarzania, przycisk
przekierowania.
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